12. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE THE HOLDING

Internetové technické hry THE Holding jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezdvislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

243 Crystal Fruits

Black Mummy

Book of Spells

Diamond Hill

Fire'n'Hot

Flaming Fruit

Hot Blizzard

Hot'n'Fruity

Sherlock Holmes: A Scandal in Bohemia
The Secret of Ba

243 Crystal Fruits Reversed
European Roulette - Announced Bets
Mine Mine Quest

243 Christmas Fruits

81 Frutas Grandes

Beastie Bux

Book of Vampires

Frozen Queen

Hawaiian Fever

Joker Reelz

PengWins

Rot Stormo

Biggy Winnie feat. The Rich One
Bison vs Buffalo

Crystal Fruits Bonanza

Book of Cleo
Fluxberry

243 Crystal Fruits Deluxe
81 Crystal Fruits

81 Joker X

81 Vegas Magic
Flaming Fruit Deluxe
Flaming Wild 27
Crown's Legacy

Book of Aladdin
Dragon vs Phoenix
Sweet Crush

Wild Dragon’s Fortune
243 Fire'n'Diamonds
27 Crystal Fruits

3 Mermaids

Aarupolis

Don Juan's Peppers
Fire'n'Frenzy 5

Fruits Go Pop!

Gold X

Hot Blizzard Deluxe
Lucky Scarab

Max Gold: Exploring the Unknown

Midas Dynasty



Monkey 27
Roman Spins
Sizable Win
Spacejammers
Thrones of Persia

Triple Joker

Triple Thunder

Wheel of Luck (Hold&Win)
Wild Mirage

Wild Snowflakes

Wolf Sierra

Zeus Divine Multipliers



Pravidla hry Sherlock Holmes: A Scandal in Bohemia

Hra Sherlock Holmes: A Scandal in Bohemia obsahuje pétici roztacejicich se valct se
symboly. Pfi kazdém roztoceni se po zastaveni valct v hernim okné zobrazi nahodny
vybér ze 13 symbol{, které hra nabizi. Urc¢ité kombinace symbolt vedou k vyplatam.

VySe sazky na 25 pevné danych vyhernich fad (zkracené rad) je volitelna. Pri roztaceni
valci muizete pouzit tlacitka RoztocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zati{zeni
najdete automatickou hru v nastaveni). Pokud pouzijete tlaCitko Max. sazka (pouze u
stolnich pocitacii), pouZije se automaticky namisto soucasné sazky maximalni povolena
sazka. Pri pouZiti tlac¢itka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vAmi vybrana sazka. Valce se
prestanou tocit pri spusténi roztoCeni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim
automatické hry miizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skonceni
automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se neptipisuje automaticky k vasemu
zlstatku. Musite kliknout na tlac¢itko Vybrat.

Hra Sherlock Holmes: A Scandal in Bohemia je obohacena o specialni bonusové
symboly, které mohou aktivovat bonusovou hru Paparazzi a Newspaper.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlaCitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.
Tato hra obsahuje 25 pevné danych vyhernich rad a piislusna celkova sazka se
zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po Kkliknuti na tlacitko Max. sdzka mizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hre
povolena. 25 vyhernich fad v této hre je pevné danych. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka
dojde k nastaveni maximalni mozné vyse sazky.

4. Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
vami vybrany pocet pevné danych fad a vdmi vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vasSe vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Roztoceni zdarma

Roztoceni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symbolt.
Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Pokazdé, kdyz k
tomu dojde, spusti se roztoCeni zdarma a hra¢ vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoceni zdarma.
RoztocCeni zdarma nelze znovu spustit. Pri roztocenich zdarma se zachova vyse sazky
jako v roztocCeni, které vedlo ke spusténi této funkce.



Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter symbolu za
ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych
symboll Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce.
Kdy?zZ se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Paparazzi a hrac ziska Sanci na ziskani
velké vyhry.

Bonusova hra obsahuje ctyii rovné. V prvni irovni mate k dispozici ¢tyfi moznosti pro
vybér nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé irovni mate tfi
moznost; ve treti dvé moZnosti a ve Ctvrté jednu moZnost. V kazdé Girovni ma hrac na
vybér pouze jeden pokus. Pri odhaleni Paparazziho bonusova hra kon¢i. VSechny
nasobitele vybrané v bonusové hre se sectou, vynasobi se jimi celkova sazka hrace a
suma se pripiSe k celkovému zistatku. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5
bonusovych symboli Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici
jakéhokoli valce. KdyZ se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Newspaper a hrac ziska
Sanci na ziskani velké vyhry.

V bonusové hie je pouze jedna Uroven s Sesti moZnostmi. Kazda z moZnosti predstavuje
urcitou hodnotu nasobitele. Bonusova hra konci, pokud se v novinach objevi
kompromitujici fotografie. VSechny nasobitele ziskané v bonusové hie se sectou,
vynasobi se jimi celkova sazka hrace a suma se pripise k celkovému zlistatku. Interakce
hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Obnoveni hry

V ptipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k pred€asnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni
béhem roztoCeni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena
z diivodu internetového nebo jiného technického pieruseni, po navratu do hry navazete
tam, kde jste skoncili.



Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoCeni. Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se s¢itaji.

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec ->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 25 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboli
vyherni podil 96 %

minimaln{ sdzka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 320 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych 15 Volnych otoceni | 20 Volnych otoceni
otocCeni




Wild
Paparazzi bonus azdo 55xn azdo 75x n azdo 100x n
(Portrét Krale Bohemie)
Novinovy bonus azdo 25xn azdo 55xn azdo 75xn
( Portrét Sherlocka)
Kompromitujici fotografie 10x n 15x n 25xn
Sherlockov zapisnik 5x n 10xn 15x n
KoZena taska s penézi 4x n 8xn 12xn
A 2xn 4x n 8xn
K 1xn 2xn 5xn
Q 1xn 2Xn 5xn
10 0.5xn 1xn 2xn
| 0.5xn 1xn 2Xn
9 0.2xn 0.5xn 1xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Hot Blizzard

U hry Hot Blizzard roztacite pét valcli pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni se na
valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbolt. Urcité kombinace
symboll vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vySe sazky je na vas. Pti roztaceni valct
muzete pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra. Pokud pouzijete tlacitko Max.
sazka, soucasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pri
pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZzije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Hot Blizzard je obohacena o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti
roztoceni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry:



e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova
sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolend. Po Kkliknuti na tlac¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné
vySe sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripiSe k vaSemu ziistatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou
scatter symboli, které vyplaceji, at’ se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na
radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazKky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému ztstatku
stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich fad se sc¢itaji.

Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s
vyjimkou scatter symbolu za tc¢elem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci.
Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni radé najednou, nahradi symboly
na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou
také oddélené. VSechny vyhry se v tomto ptripadé se¢tou a budete moci si vybrat
celkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na valcich padnou minimalné tri, ziskate roztoceni
zdarma s nasobitelem 3x. Roztoceni zdarma probihaji po 10, 20 a 30 a vyuzivaji
stejnou hodnotu sazky jako pri roztoceni, které danou funkci spustilo. Roztoceni
zdarma lIze spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych
béhem roztoceni zdarma.



Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doslo k pred¢asnému ukoncent hry. Pokud dojde k preruSeni
béhem roztoceni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena
z dlivodu technickych problémt, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, O, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich lini 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt
vyherni podil 95,8 %

minimaln{ sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni tabulka



Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych 20 Volnych 30 Volnych
otocCeni otoCeni otocCeni
Wild (Joker 7)

7 20xn 200x n 1000x n
Meloun 10xn 20xn 100x n
Hrozny 5xn 10x n 50x n
Svestka 5xn 10x n 50xn

Pomeranc¢ 2xn 5x n 20x n
Citron 2Xn 5xn 20xn
TreSné 1xn 2Xn 5xn 20xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Fire ‘n’ Hot

U hry Fire ‘n’ Hot roztacite pét valct pokrytych symboly. Pti kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symbolt. Urcité kombinace
symbolli vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vyse sazky je na vas. P¥i roztaceni valct
miuzete pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zarizenich
najdete tlacitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka,
soucasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi pouziti
tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Fire ‘n’ Hot je obohacena o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti bonusovou
hru.

Jak hrat

Hrani hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Celkova
sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.



e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolend. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné
vySe sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlac¢itko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripiSe k vaSemu ziistatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni radé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou
scatter symboli, které vyplaceji, at' se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na
radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazKky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému ztstatku
stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych

vyhernich rad se scitaji.

Wild symbol

Golden Seven je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s
vyjimkou scatter symbolu za ucelem snazSiho zkompletovani vyhernich kombinaci.
Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni radé najednou, nahradi symboly
na jednotlivych vyhernich radach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou
také oddélené. Pokud bude kombinace tvorena ¢isté wild symboly, vyplata bude
odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takZe WILD symboly na vyherni fadé
budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto
piipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

Kdyz se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symboli zlatych hvézd, spusti se
bonusova hra. BEhem bonusové hry se pod kazdou hvézdou, ktera spustila tuto funkci,
bude ukryvat jeden z hernich symbolii. Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a
odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této chvili se vSechny hvézdy, které tuto
bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v plamenech. Vase bonusova
vyhra je vyplata za danou kombinaci symbolii a bude priddna k vasim vyhram v daném
zatoCeni. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doslo k pred¢asnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusSena z
dlivodu technickych problémi, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Klavesové zkratky

VysSe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dolg, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry petivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt
vyherni podil 95,74 %

minimalni sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 409 500 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2x 3x 4x 5x

Scatter (hvézda)

Wwild7




7 20xn 200xn 800x n
Meloun 10x n 40x n 120x n
Hrozny 6Xx n 20xn 80x n
Svestka 4x n 10x n 50xn

Pomeranc¢ 3xn 10xn 40x n
Citron 3xn 9x n 30xn
TreSen 1xn 3xn 8xn 30x n

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Flaming Fruit

U hry Flaming Fruit roztacite tfi valce pokryté symboly. Pti kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 9 ndhodnych symboli. Urcité kombinace
symboli vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vySe sazky je na vas. Pri roztaceni valct
miiZete pouzit tlacitka Roztocit. Pokud pouZijete tlacitko Max. sazka, soucasna sazka se
zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru.

Jak hrat
Hranf hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi vedle pole Sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolend. Po Kkliknuti na tlac¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné
vySe sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacCitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripise k vaSemu zulstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata

Vyherni kombinace
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V této hi'e jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se piipocita k
vasemu celkovému zlistatku stiskem tlacitka Vybrat. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad
se sCitaji.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné ptipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k predCasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z
divodu technickych problémd, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec ->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry ttivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
vyherni podil 96 %

minimaln{ sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 32 000 K¢
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Vyherni tabulka

Symbol 3x
77 64x n
Hvézdy 32xn
Melouny 24xn
Bar 24xn
Hrozny 14xn
Svestky 14xn
Pomerance 6X n
Citrony 6xn
TresSné 6xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Book of Spells

U hry Book of Spells roztacite pét valcii pokrytych symboly. Pii kazdém roztocCeni se na
valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symbolt. Urcité kombinace
symbolli vedou k vyplatam.

Na vas je, abyste zvolili, kolik vsadite na radu, pricemz vyhernich rad (ddle jen rad), na
které muzete vsadit, je az 9. Pri roztacCeni valcli miiZete pouzit tlacitka Roztoc¢it nebo
Automaticka hra. Na dotykovych zatizenich najdete tlac¢itko Automaticka hra v
nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, soucasny pocet ad a vyse sazky se
zméni na povolené maximum Kkreditl a fad pro danou hru. Pfi pouziti tlacitka
Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vAmi vybrany pocet
fad a vami vybrana sazka na fadu. Valce se pri udéleni rozto¢eni zdarma prestanou
samy tocit, pripadné rezim automatické hry miiZete kdykoli zastavit stiskem tlacitka
Stop.

Hra Book of Spells je obohacena o wild symbol a specialni rozsirujici se symbol. Za
wild symbol ziskate roztoceni zdarma, pokud se kdekoli na valcich objevi minimalné
tii tyto symboly. Specialni kouzelny rozsirujici se symbol se objevuje pouze béhem
roztoceni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry
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e  Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek — a +, ktera se nachazi pod polem
Sazka/rada. PenéZni ¢astka vsazena na kazdé roztoceni je sdzka vynasobena
vybranym poctem aktivnich rad. Toto ¢islo se zobrazuje v poli Sazka.

e  Vyberte pocet Fad, na které chcete vsadit, kliknutim na tlacitka — a + pod polem
Rady. V této hie miiZete aktivovat maximalné devét fad. Po vybéru maximalniho
mozného poctu rad kliknutim na tlacitko — a + vratite pocet fad zpatky na 1.

e Jakmile vyberete vysi sazky a pocet ad, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko
Roztocit . Pokud se po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru
podle vyplatni tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mizete hrat s maximalni povolenou sazkou a
poctem Fad. V této hie miliZete aktivovat maximalné devét rad. Po kliknuti na
tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni vySe sazky a poCtu fad.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlac¢itko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripise k vaSemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni radé sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou
scatter symbolu a specialniho rozsitujiciho se symbolu béhem roztoceni zdarma, které
jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava
vynasobenim sazky na radu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.
Vyhrana suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a
automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.

Wild symbol

Symbol knihy kouzel je wild symbol, ktery miize nahradit jakykoli jiny symbol za
ucelem zkompletovani vyherni kombinace. Za tfi a vice téchto symboli bez ohledu na to,
kde padnou, ziskate roztoceni zdarma. Pokud bude kombinace tvorena Cisté wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takze WILD
symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjSi kombinaci.
Vsechny vyhry se v tomto ptipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.
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Roztoceni zdarma

Pokud se po roztoceni kdekoli na valcich objevi tfi, ¢tyti nebo pét wild symbold, ziskate
roztoceni zdarma. Pokud ziskate roztoceni zdarma, objevi se kouzelna kniha a
nahodné vybere jeden z hernich symbol{, ze kterého se pouze po dobu funkce roztoceni
zdarma stane rozsirujici se symbol. Za specialni rozsirujici se symbol se nejdriv
vyplaci jako za klasicky symbol na aktivnich vyhernich radach. Kdyz se ale na valcich
objevi dostatek rozsitrujicich se symbolii pro vyhru, rozsiri se na vSechny tii pozice na
daném valci a budou vyplacet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich pozicich na
vSech aktivnich vyhernich fadach. Specidlni rozsitujici symbol nemiiZe byt béhem
roztoCeni zdarma nahrazen wild symbolem.

Roztoceni zdarma se v této hire udéluji po deseti. Pri roztocenich zdarma se zachova
vysSe sazky na fadu a pocet rad jako v roztocenti, které vedlo ke spusténi této funkce.
Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma.
Roztoceni zdarma mohou udélit dalsi roztoceni zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas tcet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi piedtim, nez doslo k predc¢asnému ukonceni hry. Pokud dojde k ptreruSeni
béhem roztoceni zdarma, budete porad moci bonusovou hru dokoncit. Pokud bude hra
prerusena pri vybéru rozsitujiciho se symbolu, ve hi'e se po navratu nad valci zobrazi
vybrany symbol nad valci. Bude-li hra pferusena z diivodu technickych problémi, po
navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dolg, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec-> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
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Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfremi sloty na kazdem valci

pocet vyhernich linif

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboli

vyherni podil

96,13 %

minimalni sazka

1 linie = 0,5 K&/ 9 linii = 4,5 K¢

maximalni sazka 450 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Wild/Scatter 2xnh/10 Volnych 20x nh/10 Volnych 200xnh/10
otoceni otoceni Volnych otoceni
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Carodéjnice | 10xnl 100x nl 1000x nl 5000x nl
Kotlik 5xnl 50x nl 500x nl 2000x nl
Sklenicka 5xnl 25x nl 100x nl 750x nl
Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl

K 5x nl 50x nl 150x nl

A S5xnl 50x nl 150x nl

10 S5xnl 25x nl 100x nl

| 5x nl 25x nl 100x nl

Q 5x nl 25x nl 100x nl

nl= celkova sazka na linii
nh = celkova sazka na hru

Pravidla hry Black Mummy

U hry Black Mummy roztacite pét valci pokrytych symboly. Pii kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symboli. Urcité kombinace
symbolli vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vySe sazky je na vas. Pti roztaceni valct
miuzete pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zarizenich
najdete tlacitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouZijete tlac¢itko Max. sazka,
soucasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi pouziti
tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Black Mummy je obohacena o wild symbol, ktery na vyhry pti nahrazeni urcitych
symbolii ve vyhernich kombinacich uplatnuje extra nasobitele.

Jak hrat

Hrani hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova
sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné
vyse sazky.
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e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlac¢itko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskand suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripiSe k vaSemu zuistatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni radé sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim celkové sazKky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoCeni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému zistatku stiskem tlac¢itka
Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se
scitaji.

Wild symbol

Cerna mumie je wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly ve hie za
ucelem snazsiho vytvoreni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice
nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich radach
oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude
kombinace tvorena Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu
symbolu ve hre, takZe WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat
nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto ptripadé seCtou a budete moci si
vybrat celkovou vyhru.

Kdyz wild symbol nahradi ], Q, K nebo A, na vyhru z dané vyherni fady se uplatni extra
nasobitel odvijejici se od poctu symboli pritomnych v kombinaci, a to nasledovné:

Symboly Nasobitel
3 (vCetné wild symbolu) 3

4 (vCetné wild symbolu) 4

5 (vCetné wild symbolu) 5

Obnoveni hry
V ptipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko

Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k predCasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z
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diivodu internetového nebo jiného technického preruseni, po nadvratu do hry navazete
tam, kde jste skoncili.

Klavesové zkratky

Vyse sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec ->Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbola
vyherni podil 96 %

minimalni sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Wild (Mumie) 100x n

Fara6n 10xn 20xn 50x n
Oko bohyné Ra 6xX n 12xn 40x n
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Scarabeus 4xn 8xn 30xn
Prsten 3xn 6X n 20xn
A 1xn/ s wild=3xn 3xn/swild=12xn | 6xn/swild=30xn
K 1xn/swild=3xn 3xn/swild=12xn | 5xn/swild=25xn
Q 1xn/swild=3xn 2xn/ s wild=8xn 4xn/ s wild=20xn
J 1xn/ s wild=3xn 2xn/swild=8xn 3xn/swild=15xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Hot 'n’ Fruity

Hra Hot 'n' Fruity ma pét roztacejicich se valct se symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni valcli v hernim okné zobrazi nahodny vybér ze 10 symbold, které hra nabizi.
Urcité kombinace symboll vedou k vyplatam.

Sazka na 10 pevné danych vyhernich fad (zkracené ad) je volitelna. P¥i roztaceni valct
miiZete pouzit tlacitka RoztocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete
automatickou hru v nastaventi). Pri pouZiti tlacitka Automaticka hra se valce budou
roztacet automaticky a pouZije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vami vybrana
sazka. Valce se prestanou tocit pti spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her,
resp. rezim automatické hry miizete kdykoli ukoncit stiskem tlac¢itka Stop. KdyzZ po
skonceni automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepripisuje automaticky k
vaSemu zUstatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Hra Hot 'n' Fruity je obohacena o specialni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na
obrazovce ndhodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztoceni.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
se hraje v piskvorkovém rezZimu a prislusna celkova sazka se zobrazuje pod polem
Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
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10 pevné danych rad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vasSe vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Nahodny wild symbol

Béhem roztaceni valcl se wild symbol v zakladni hie (W hvézda) miiZe objevit ndhodné
kdekoli na obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje vSechny symboly. Pokud bude
kombinace tvorena Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu
symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat
nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto piipadé sectou a budete moci si
vybrat celkovou vyhru.

Funkce stalého opétovného roztoceni

Kdyz se kdekoli na valcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce
opétovného roztoceni. Symbol R hvézdy se miiZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.
Béhem wild funkce opétovného roztoceni se symbol R hvézdy rozprostie po celém valci
a zustane na misté, zatimco ostatni valce se rozto¢i znovu.

Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi novy symbol R hvézdy, rozprostre se a
zlistane na misté pro dal$i opétovné roztoceni spolu s diive rozprostienym symbol R
hvézdy.

Funkce stalého opétovného roztoceni konci, kdyZ se béhem opétovného roztoceni
neobjevi Zadny novy symbol R hvézdy.

Maximalni pocet opétovnych roztocenti je 3.

Opétovna roztoCeni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.
Funkce opétovného roztoceni probiha zdarma.

Obnoveni hry

V ptipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vdm zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky.
Bude-li hra pterusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po
navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo nebo valcem nejvice vpravo. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se scitaji.
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Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7
Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

10 vyhernich linii pro 5 vyherni symboly

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Wild W
Wild R
7 15x n 25xn 50x n
Zvon 10xn 15x n 20xn
Meloun 5xn 10x n 15x n
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Hrozny 3xn 10xn 12xn
Svestka 2xn 5xn 8xn
Pomeranc¢ 1.5xn 3xn 5xn
Citron 1.5xn 3xn 5x n
TreSné 0.5xn 1xn 1.5xn 3xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry The Secret of Ba

Hra The Secret of Ba pracuje s péti valci posazenymi symboly. KdyZ se roztacejici valce
zastavi, zobrazi se nahodny vybér ze symboli sloZzeny z 10 hernich symbold. Urcité
kombinace symbold vedou k vyplatdm. Symbol knihy funguje jako wild symbol a scatter
symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly. MiiZe se objevit pouze na valcich 1, 3 a
5.

Sazka na 9 fad (zkracené na rady) je volitelna. Pri roztaceni valcli mtzete pouzit tlacitka
Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vAmi vybrana sazka. Valce se
piestanou tocit pii spusténi roztoceni zdarma, pripadné rezim automatické hry mizete
kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra The Secret of Ba je doplnéna o rezim roztriSténi s nasobitelem az 4x v zakladni hie a
specidlnim rozsifujicim se symbolem a aZ nasobitelem 4x béhem roztoceni zdarma.

Jak hrat
Hranf hry:

1. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Prislu§na
sazka se zobrazuje dole v poli Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sadzka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

4. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na

tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vasSe vyhry se
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seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma. Pokud vyhrajete na vice radach,
vaSe vyhry se sectou a poté vyplati. Celkova ¢astka se zobrazuje v poli vyher.

Rezim roztristéni

Libovolna vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztristéni. Vyherni kombinace se roztristi
a udélaji misto pro nové symboly, které miliZou vytvorit nové vyherni kombinace. Kola s
roztristénim miiZzou byt max. 4. Nasobitel vyhry se zvySuje s kazdym kolem roztristéni
az na 4. Rezim roztristéni skonci, kdyZ nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyz se na
valcich neobjevi Zddna vyherni kombinace. Funkce ReZimu roztiisténi probiha zdarma.

Specialni rozsitujici se symbol pri roztocenich zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi tfi symboly knihy sou€asné, spusti 10 roztoceni zdarma s
moZnosti opétovné aktivace. RoztoCeni zdarma se spusti, pokud se nasbirala béhem
rezimu roztiisténi.

Na zacatku roztoceni zdarma si vyberte specialni rozsiiujici se symbol, ktery se rozsiii
na cely valec. Specialni rozsitujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich,
aby se rozsirily. Pokud je specialni rozsitujici se symbol béhem roztoceni zdarma
soucasti vyherni kombinace, nevyhodnoti se. Namisto toho se primo rozsiii a vyhodnoti
se v ramci této funkce. Pfi opétovném spusténi roztoceni zdarma se neobjevi Zddné nové
specialni symboly. Udéli se vZdy 10 novych roztoCeni zdarma. Roztoceni zdarma vzdy
zacinaji s ndsobitelem 1x a ten se zvysi azZ na hodnotu 4x. V kazdém novém kole
roztoceni zdarma se nasobitel vrati zpatky na jednondsobek. Specialni rozsirujici se
symbol se vyhodnoti po skonceni reZimu roztristéni. Symbol knihy nelze béhem
roztoCeni zdarma vybrat jako specialni rozsitujici se symbol. Roztoceni zdarma se hraji
se stejnou sazkou jako v zakladni hi'e. Roztoceni zdarma se miZou béhem rezimu
roztristéni objevit pouze jednou.

Obnoveni hry

KdyZ béhem zakladni hry ukoncite probihajici hru s vyhrou, ta se naleZité uloZi a po
opétovném otevieni hry si ji budete moct vybrat. Pokud dojde k preruSeni béhem
roztoceni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena z
divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete
tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.
Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.
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Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-
Maximalni sazka -> B

Tabulka vyplat (,i") -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q
Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Zahajeni specialu -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Hra specialu -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Skryta specialu -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 95,94 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sdzka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Wild/Scatter 10 Volnych
otocCeni
Bohyné Ba 1xn 10x n 100x n 500x n
Oko 0.5xn 4x n 40x n 200x n
Scarabeus 0.5xn 3xn 10x n 75X n
Ankh 0.5xn 3xn 10x n 75X n
A 0.5xn 4x n 15x n
K 0.5xn 4x n 15x n
Q 0.5xn 2.5xn 10x n
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| 0.5xn 2.5xn 10x n

10 0.5xn 2.5xn 10x n

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry Mine Mine Quest

Mine Mine Quest je hra, ktera se odehrava na poli 9x8. Pri kazdém roztoceni se po
zastaven{ valcli v hernim okné zobrazi nahodny vybér symboli. Tato hra ma celkem 11
symboli. Urcité kombinace symbolii jsou vyherni.

Miizete si zvolit ¢astku, jakou chcete vsadit ve hie. K roztaceni valcii mlzete pouzit
tlacitka Tocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete Automatickou hru
v Nastaveni). Pii pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou tocit automaticky po
vybrany pocet kol. Valce se prestanou otacet po stisknuti tlacitka Zastavit.

Ve hie nejsou Zadné sazkové linie. Za shodné symboly, které se objevi v seskupenti,
ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi
se stejnym symbolem. Vyherni symboly se odstrani a prazdna mista se zaplni novymi
symboly. Hra pokracuje, dokud nevznikne Zadna nova vyherni kombinace. Vyherni
kombinace a vyplaty se vytvareji a vyhodnocuji podle vyplatni tabulky.

Postup hry

1. Stisknutim tlacitek ,-“ a ,,+“ navolte vysi sazky.

2. Po nastaveni vyse sazky roztocte valce stiskem tlac¢itka Roztocit. Kdyz se valce
zastavi a ukaze se na nich vyherni kombinace, vyhravate podle vyplatni tabulky.

3. Kdyz stisknete tlacitko Maximalni sdzka, mliZete hrat s maximalni sdzkou
povolenou ve hte. Po stisknuti tlacitka Maximalni sazka se nastavi maximalni
castka sazky.

4. Pripouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vybrana sazka.

5. Pokud nemate prehled o svych vyhrach, kliknéte na tlacitko ,i“ (vyplata) v hernim
okné a zkontrolujte si vyherni kombinace. Seskupeni téhoZ symbolu, které spolu
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nesousedi, se pocitaji jako samostatna seskupeni. Soucasné vyhry z vice
seskupeni se scitaji a celkova ziskana castka se zobrazi v poli Vyhra.

CLUSTER PAYS

Za 5 a vice shodnych symbolii v seskupenti ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni,
pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra v seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Za¢nou pristavat nové
symboly, které zaplni mezery. Nékolik seskupeni se stejnym symbolem, které nejsou
propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné seskupeni.

SHATTER MODE

Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdrive vyhodnocena a nasledné
exploduje. Objevi se nové symboly, které padaji shora doli a vypliuji mezery. SHATTER
MODE pokracuje, dokud se na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace. Kdykoli
padne symbol TNT, exploduje a aktivuje funkci SHATTER MODE. Funkce SHATTER
MODE probiha zdarma.

SHAKE UP

Funkce SHAKE UP spousti ndhodné, kdyZ v zakladni hi'e neni Zadna vyherni kombinace.
Tato funkce je garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici, aby vytvorily
vyherni kombinaci. Funkce SHAKE UP probiha zdarma.

Funkce COLLECTION

VSechny vyhry se nacitaji do kolekci GIANT SYMBOL a WILD STRING. Po dosaZeni
prahové hodnoty vyhernich symboli se aktivuje funkce GIANT SYMBOL nebo WILD
STRING a je pridana do fronty. Pokud se nezobrazi Zadné dalsi vyhry, aktivuje se
nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. GIANT SYMBOL se aktivuje, kdyz
se v kolekci shromazdi minimalné 13 vysokych symbolti. Pro aktivaci funkce WILD
STRING je zapotiebi nejméné 13 nizkych symbolti. V pripadé aktivace funkce WILD
STRING se z pozice 4x3 vytvoii ndhodne fetéz od 2 do 10 symbolt WILD, které
nahrazuji vS§echny ostatni symboly ve hie kromé symbolu TNT. V pripadé aktivace
funkce GIANT SYMBOL se nahodné vytvori vysoky symbol o velikosti 2x2 az 6x6, ktery
prekiyje existujici symboly. Obé funkce mohou nastat v priibéhu jednoho spinu pouze
jednou. Funkce COLLECTION probiha zdarma.

FREE SPINS

Kdykoliv se v priibéhu SHATTER MODE objevi minimalné 5 symbolt TNT, aktivuji se
FREE SPINS. Pocet FREE SPINS je ndhodné vybran v rozsahu od 5 do 20 na za¢atku FREE
SPINS. Jestlize vam budou udéleny vSechny tri funkce, tj. GIANT SYMBOL, WILD STRING
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a FREE SPINS, budou tyto prehrany a vyhodnoceny podle vySe uvedenych zasad
pirednosti.

Obnoveni hry

Pokud hrac v zakladni hie ukonc¢i probihajici hru, v ramci které ma vyhru k vyzvednuti,
pak vSechny jeho/jeji vyhry budou fadné uloZeny a pripraveny k vyzvednuti, jakmile
hrac do hry znovu vstoupi. Pokud dojde k preruseni béhem hry FREE SPINS nebo
BONUS, pak hrac bude moci pokracovat v hrani s touto funkci vtom samém miste, v
kterém ji opustil. Pokud je hra prerusena kvtli technickym problémiim, hra se obnovi,
jakmile se hrac¢ do ni vrati, za¢ne v tom samém misté, v kterém ji opustil.

Dalsi pravidla

Vyplata se vypocita vynasobenim sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi v daném
protoceni. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

Klavesové zkratky

Sazka -> numericka klavesnice+/numericka klavesnice-

Mx. sazka -> B

Vybér -> mezernik, Enter, 7, numericka klavesnice7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, numericka klavesnice8

Napovéda -> H, 9, numericka klavesnice9

Konec->Q

100x automaticka hra (+stop) -> A

Start (+stop) -> mezernik, Enter, numericka klavesnice0, 0, S (pouze stolni pocitac)

Informace o hre

typ hry pole 9x8
pocet vyhernich linif seskupeni 5 a vice vyhernich
symboll
vyherni podil 95,41 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 5+ | 6+ | 7+ | 8+ | 9+ | 10+ | 11+ | 15+
Scatter/ TNT 5 aZ 20 volnych ota¢ek ndhodné vybran na za¢atku Volnych Volnych
otoCeni
Modry d. 0.2xn | 0.3xn | 0.4xn [ 0.5xn | 0.6xn [ 0.7xn 1xn 3xn
Cerveny d. 0.2xn | 0.3xn | 0.4xn [ 0.5xn | 0.6xn [ 0.7xn 1xn 3Xn
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Zeleny d. 0.3xn | 0.4xn | 0.5xn | 0.6xn | 0.8xn [ 09xn | 1.2xn [ 4xn
Zluty d. 0.3xn | 04xn [ 0.5xn | 0.6xn | 0.8xn [ 0.9xn | 1.2xn 4x n
Fialovy d. 0.4xn | 0.5xn [ 0.7xn | 09xn | 1.2xn [ 1.5xn | 2.5xn 8xn
Lucerna 0.4xn | 0.5xn | 0.7xn | 09xn | 1.2xn | 1.5xn | 2.5xn 8xn
Helma 0.6xn | 0.8xn 1xn 1.5x n 2Xn 3xn 5x n 12xn
Vozik 0.8x n 1xn 1.5xn | 2.5xn 4x n 4x n 10xn | 25xn
Krumpac 1xn 1.2xn 2Xn 3xn 5xn 7.5xn | 15xn | 50xn

n= celkova sizka na hru

Pravidla hry Diamond Hill

Hra Diamond Hill ma pét roztacejicich se valctli se symboly. Pii kazdém roztoceni se po
zastaveni valcli v hernim okné zobrazi nahodny vybér z 8 symbold, které hra nabizi.
Urcité kombinace symbol vedou k vyplatam.

Sazka na 36 tras (zkracené rad) je volitelna. Pii roztaCeni valci miiZete pouzit tlacitka
Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouZzije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vdmi vybrana sazka. Rezim
automatické hry miizete kdykoli ukoncit stiskem tlac¢itka Stop. Kdyz po skonceni
automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se neptipisuje automaticky k vasemu
zlstatku. Musite kliknout na tlac¢itko Vybrat.

Hra Diamond Hill je obohacena o specialni wild symboly, které se ndhodné méni na
nasobitele od 1x do 9x.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Po
vybéru maximalni sazky mizete tlacitkem + vratit sazku zpatky na minimum. Tato hra
se hraje v piskvorkovém rezimu a prislusna sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sdzka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse

sazky.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
36 pevné danych rad a vami vybrana sazka.
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5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Funkce wild nasobitele

KdyZ se po zastaveni valcli na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, ndhodné se zméni
na nasobitel v rozmezi od 1x do 9x.

Kazda vyhra z rady zahrnujici wild symboly nasobi prisluSnou vyhru z fadu
odpovidajicim nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu. V pripadé, Ze vyhra z
fady obsahuje dva wild symboly, znasobi se nasobitelem zobrazenym namisto wild
symbolu na 1. valci a ndsobitelem zobrazenim namisto wild symbolu na 5. valci.

Funkce opétovného roztoceni

Funkce opétovného roztoceni se spusti pri ziskani libovolné vyherni kombinace s wild
symbolem.

KdyZ se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté.
Valce se roztoci a vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného
roztoCeni bude pokracovat, dokud neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce
skon¢i. Funkce opétovného roztoceni probiha zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas tcet v souladu s vyhernimi. Bude-li hra

prerusena z diivodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do

hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni.
Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-
Max. sazka -> B
Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7
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Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q
Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra 1-3-4-3-1
pocet vyhernich linif 36 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboli
vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sdzka 500 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wwild 1-9
Cerveny diamant 15x n 20xn 50xn
Oranzovy diamant 10x n 15x n 20xn
Zeleny diamant 5x n 10x n 15x n
Fialovy diamant 2Xn 5xn 10x n
Rizovy diamant 1xn 2xn 5xn
Modry diamant 0.5xn 1xn 2xn
Svétlemodry 0.2xn 0.5xn 1xn
diamant

n= celkova sazka na hru
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Pravidla hry 243 Crystal Fruits Reversed

243 Crystal Fruits Reversed je prepracovana tradi¢na pétivalcova hra s ovocnou
tématikou. Hra obsahuje pét vyhernich linii, které vyplaceji zleva doprava, a osm
standardnich symboli s riznymi drovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pii vytvoreni
kombinace trech a vice symbolii zacinajici od valce nejvice vlevo.

Sazka na 5 pevné danych vyhernich linif je volitelna. K roztoceni valcli miizete pouZzit
tlaCitko Roztocit nebo funkci automatické hry.

Hra je doplnénd o specialni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zplisobtli vyhry a spousti
funkci opétovného zatoceni 243 Reversed.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
nabizi pét pevné danych vyhernich linii, které béhem funkce opétovného zatoceni 243
Reversed nabidnou 243 zpiisobi vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sdzka miiZete hrat s maximalnim poctem kreditt, ktery je
ve hi'e povolen. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sdzka dojde k nastaveni maximalniho poctu
krediti a linii.

4. Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
vami vybrany pocet pevné danych linii a vAmi vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se sectou
a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyhernti linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se
pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k
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vasemu celkovému zlistatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v
reZimu Automaticka hra.

Opétovné zatocCeni 243 Reversed

WILD243 miiZe v zakladni hie padnout pouze na 2., 3. a 4. Valci. Pokud tato situace
nastane, hra prejde do piSkvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243 zptisobti
vyhry s tim, Ze funkce opétovného zatoceni mtize vyhry jesté vice znasobit. Kdyz na
valcich padne vyherni kombinace, vyplati se odména a kombinace ziistane na miste.
Nevyherni symboly exploduji a uvolni misto pro nové symboly a dal$i opétovné zatoceni.
Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatoc¢enim zvySuje o jednicku az do
pétindsobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skon¢i bez ohledu na to, zda jste
dosahli vyhry. Pocet opétovnych zatoceni nezavisi na poctu WILD symbold, které
ziskate. Ke spusténi funkce opétovného zatoceni 243 Reversed se musi na 2., 3. a 4. valci
objevit alespon jeden WILD symbol jako soucast vyherni kombinace. Béhem opétovného
zatoCeni predstavuje WILD symbol jedinou moZnou ndhradu za vSechny ostatni
symboly. Funkce opétovného zatoceni probiha zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se automaticky radné pripiSou na
vas ucet v souladu s vyhrou. Bude-li hra prerusena z diivodu internetového nebo jiného
technického preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyhernti linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoceni.Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se s¢itaji.

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec->Q

100x Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numapdo0, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tremi sloty na kazdém valci
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pocet vyhernich linii | 5 yyhernich linii pro 5 vyhernich symboli

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich linii pro 5
vyhernich symbolil

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 495 250 K¢

Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 5xn 10x n 20xn
Meloun 3xn 6xn 12xn
Kiwi 2Xn 4xn 8xn
Hrozny 2Xn 4x n 8xn
Pomeranc 1xn 1.5xn 2Xn
Svestka 1xn 1.5x n 2xn
Citron 0.5xn 1xn 1.5xn
TresSné 0.5xn 1xn 1.5xn

n= celkova sazka na hru

Pravidla hry 243 Crystal Fruits

243 Crystal Fruits je prepracovana tradi¢ni pétivalcova hra s ovocnou tématikou. Hra
obsahuje pét vyhernich rad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symboli
s riznymi urovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pri vytvoreni kombinace tfech a vice
symbolili zacinajici od valce nejvice vlevo. Sdzka na 5 pevné danych vyhernich rad
(zkracené tad) je volitelna. Pri roztaceni valci mizete pouzit tlacitka Roztocit nebo
Automaticka hra.

Hra 243 Crystal Fruits je doplnénd o specidlni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zptisobt
vyhry a spousti bonusovou hru 243 Respin.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
nabizi 5 pevné danych vyhernich rad, které béhem bonusové hry 243 Respin nabidnou
243 zptsobt vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Kliknutim na tlacitko Max. sdzka miliZete hrat s maximem povolenych kreditd.
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4. Pri pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vaSe vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se
pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se piipocita k
vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se s¢itaji.

Bonusova hra 243 Respin

WILD243 miize v zakladni hi‘e padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace
nastane, hra prejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zptisobti
vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni miZe vyhry jesté vice znasobit. Kdyz
ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvori prostor pro nové symboly a dalsi
opétovné roztoceni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvysSuje o
jednicku aZ do 5nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skon¢i bez ohledu
na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu WILD
symbolt, které ziskate. Ke spusténi funkce opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4.
valci objevit alespon jeden WILD symbol jako soucast vyherni kombinace. BEhem
opétovnych roztoceni predstavuje WILD symbol jedinou moZnou ndhradu za vSechny
ostatni symboly. Funkce opétovného roztocCeni probiha zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v
souladu s vyhernimi vysledky dosazenymi predtim, nez doslo k pred¢asnému ukonceni
hry. Bude-li hra pferusena z diivodu internetového nebo jiného technického preruseni,
po navratu do hry navaZzete tam, kde jste skoncili.
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Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Vybrat -> mezernik
Roztocit (+stop) -> mezernik

Spustit bonusovou hru -> mezernik
Hrat bonusovou hru -> mezernik
Skryt bonusovou hru -> mezernik

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tftemi sloty na kazdem valci

pocet vyhernich linif

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboli

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich
linii pro 5 vyhernich symbolil

vyherni podil 96,55 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 10x n 20xn 40x n
Meloun 6xX n 12xn 24xn
Kiwi 4xn 8xn 16xn
Hrozny 4x n 8xn 16xn
Pomeranc¢ 2Xn 3xn 4xn
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Svestka 2xn 3xn 4xn
Citron 1xn 2Xn 3Xn
Tresné 1xn 2xXn 3xn

n= celkova sizka na hru
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European Roulette - Announced Bets

Pravidla hry

Vyhra v ruleté spociva ve spravné predikci mista, kam po roztoceni dopadne
kuli¢ka. Sazky se podavaji na Cisla (jakékoli Cislo, véetné nuly) nebo na vnéjsi
kategorie na rozloZeni stolu.

Po podani sazek krupiér roztoci ruletové kolo a vypusti kuli¢ku. Kdyz kuli¢cka
dopadne na policko, vyhravaji sazky, které jsou bud na daném Cisle, nebo na jeho
hranach. Dale vyhravaji i sazky vné rozlozeni, pokud je vyherni Cislo v téchto
kategoriich zastoupeno.

Mate moznost vsadit na:

e Jedno Cislo
e Kombinaci cCisel
e Kategorie, naptiklad zda ¢islo bude ¢ervené nebo ¢erné i sudé nebo liché.

Jak hrat

1. Vyberte vysi sazky kliknutim na Sipky vedle minci v hernim okné.

2. Podejte sazku kliknutim na mista na rozlozeni stolu v hernim okné, které
odpovida Cisldm nebo kategoriim, na které byste chtéli vsadit. Na jedno
misto mUZete kliknout i nékolikrat, pokud budete chtit sazku zvysit,
pripadné muizZete tlacitkem Smazat svoji volbu smazat a zacit znovu.

3. Kliknutim na Roztocit spustite hru. Ruletové kolo se roztodi a Cislo, na které
padne kuli¢ka, se zobrazi v poli¢ku v hornim rohu herniho okna. Kdyz
vyhrajete, vyse vyhry se zobrazi v poli Vyhra.

4. Pokud budete chtit hrat znovu se stejnou sazkou a podat sazky jako v
predchozim kole, kliknéte na tlaCitko Opakovat sazku, pripadné podejte
nové sazky kliknutim na nova mista. Dale m(Zete tlac¢itkem Automaticka
hra nechat ruletu roztacet automaticky v po sobé jdoucich kolech, pfi
kterych se budou vyuZivat stejné sazky a vybrana mista.

Vyplata

Typy sazek
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e Jedno cislo: Podanim mince na stfed Cisla mUzete vsadit na libovolné Cislo,
vCetné 0.

e Par: Na dvé ¢isla mlzete vsadit umisténim mince na ¢aru rozdélujici dvé
Cisla.

e Rada: Umist&nim mince na vnit¥ni levou hraniéni ¢aru ruletového stolu
vedle odpovidajici rady trech cisel mlzete vsadit na tfi Cisla.

e Roh: Na ¢tyri ¢isla mUZete vsadit umisténim minci na roh, kde se setkavaji
Ctyfi Cisla.

o Ctvefice: Umisténim mince na vnit¥ni levou hraniéni ¢aru mezi 0 a 1 mGzete
vsaditna0, 1,2 a3.

e Linie MUzZete podat dvé sazky na fadu (tj. na Sest rlznych Cisel ve dvou
fadach po trech Cislech) umisténim mince na vnitfni levou hraniéni ¢aru
tam, kde ji protina ¢ara rozdélujici dvé rady.

e Sloupec: V dolni ¢asti sloupce Cisel jsou tfi pole oznacena jako ,,2 to 1.
Sazky na vSechna tato ¢isla mlzete podat umisténim mince do jednoho z
téchto poli. Pokud padne kterékoli z Cisel ve vaSem sloupci, obdrzite vyplatu
v poméru 2:1. Cislo 0 prohrava.

e Tucet: Umisténim mince na jedno ze tfi poli oznacenych jako ,1st 12“, ,2nd
12“ nebo ,3rd 12“ mlzete vsadit na tucet. Pokud padne jedno z vasich 12
&isel, obdrzite vyplatu v poméru 2:1. Cislo 0 prohrava.

o Cervena/&erna, suda/licha, nizka/vysoka ¢isla: Mizete podat sazku na
jedno z poli na levé, podlouhlé strané stolu, které pokryva polovinu cisel na
ruletovém stole (vyjma 0). Kazdé pole pokryva 18 Cisel. U vSech téchto
sazek vyhravate 1:1; Cislo O prohrava.

Poznamka: M(zZete podat sazky, které zahrnuji dvé, tfi nebo dokonce Ctyfi Cisla.
Napftiklad pomoci nuly mlzete podat sazky na: 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 nebo 1-2-3-0.

Sousedé nuly

0-2-3,4-7,12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35

Sousedé nuly. Tato sazka podanim sazek na dvojice pokryje 16 Cisel, které jsou na
ruletovém kole v okoli nuly a zdroven na stole sousedi. Priklady: 0 a 3, 32 a 35.

Sirotci

6,17, 25, 27,34

Toto je sazka na pét specifickych Cisel 27, 6, 34, 17 a 25, které spolu sousedi na
kole, ale na rozloZeni jsou od sebe vzdalena.

Tretiny kola

5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36

Jedna se o sazku na specifickou skupinu Cisel na ruletovém kole, ktera na rozlozeni
predstavuji sparované sousedy.
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Sirotci

1, 6-9, 14-17,17-20, 31-34

Jednad se o sazku na specifickou skupinu Cisel v urcité sekci ruletového kola, které
na kole sousedi, ale na rozloZeni jsou od sebe vzdalena.

Vyplatni tabulka

Mince

pokryje Oznaceni Vyplaci
1 cislo Jedno cislo 35:1
2 Cisla Par 17:1
3 ¢isla Rada 11:1
4 ¢isla Roh 8:1
4 ¢isla Ctvefice 8:1
6 Cisla Linie 5:1
12 cisla Tucet nebo sloupec 2:1
18 ¢isla Cervena/¢ern4, suda/licha nebo nizka/vysoka ¢isla 1:1

Ruletové kolo s jednou nulou

Posloupnost Cisel ve sméru hodinovych rucicek

0,32,15,19,4, 21, 2,25,17, 34,6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,
14, 31,9, 22,18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26

Barvy
Cervenad 1,3,5,7,9,12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36

Zelena: 0

Oblibené sazky

Oblibené sazky si mUzete ulozit.

Oznamené sazky

Mame pro vas prednastavené proslulé ozndmené sazky. Vyberte si z
prednastavenych Sablon a my vasi sazku podame podle vaseho prani.

Racetrack
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Racetrack je dalsi zobrazeni na poli sazek, které kopiruje Cisla na kole. MuzZete si
vsadit na konkrétni Cislo a jeho sousedy. Ve vychozim nastaveni sazite na dva
sousedy. Pocet sousedll mlzZete zménit kliknutim na +/-. Dalsi variantou je sazeni
na oznamené sazky uprostred racetracku.

Statistiky

Statistiky ukazuji ¢etnost Cisel z predchozich her.

e Sdazka na vSechna horka Cisla — sdzka na vsechna Cisla oznacena jako horka —
tj. na Cisla, ktera padaji statisticky nejvic

e Sazka na vSechna studena Cisla — sazka na vSechna cisla oznacena jako
studend —tj. na Cisla, ktera padaji statistiky nejméné

Zdvojnasobeni

Zdvojnasobeni minci na stole.

Tlacitko Zpét a Odstranit sazky

Posledni minci odstranite kliknutim na tlacitko Zpét nebo vSechny mince tlac¢itkem
Odstranit.

Odstranéni minci ze stolu

Kdyz kliknete a podrZite prst (na mobilu) nebo mys (na pocitaci) na libovolném minci na
stole, zobrazi se aktualni vyse sazky. Po chvili se objevi specialni ikona a vy ho mtiZete
odstranit.

Herni nastaveni

o Automatické opakovani sazky (zap./vyp.) — vSechny sazky z predchozi hry
zUstanou na stole, pokud tuto moZnost zapnete. Jinak budou sazky po
kazdém hernim kole odstranény.

e Hlas krupiéra (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti hlasu krupiéra
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e Prehravani zvuku (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti zvuk
o Resetovat statistiky — odstranéni statistiky, vynulovani vSech pocitadel

Klavesové zkratky

Klavesoveé zkratky jsou k dispozici pouze ve verzi pro stolni pocitace.
Vyplatni tabulka ("i") -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec ->Q

Informace o hre

typ hry evropska ruleta
vyherni podil 97,30 %
minimalni sazka 2 Ke

maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 18 000 K¢
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243 Christmas Fruits

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry 243 Christmas Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 5 fad s moZznosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry 243 Christmas Fruits je funkce “Bonusova hra 243
Respin”, “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Christmas Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra 243 Respin” - “WILD243” muZe v zakladni hfe padnout pouze na
vélcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra prejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad
nabidne 243 zpUlsobl vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni muize vyhry jesté vice znasobit.
Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalSi opétovné
roztocCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvysuje o jedni¢ku az do 5
nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry.
Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoCeni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden “WILD” symbol jako soucdst
vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moznou
nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného roztoceni je zdarma.

Specialni funkce “QuickX” - QuickX je funkce, kterd zaruCuje, Zze hraci naskoCi pfimo do rezimu
opétovnych roztoceni, kterd se hraji s nasobitelem zvolenym na zacatku funkce. Mohou si vybrat
nasobitel v rozmezi X1 az X5. Pfi funkci opétovnych roztocenich hranych s nasobiteli X1 az X4
mohou hraci dospét az k nasobiteli X5 pfi stejné sazce, se kterou funkci QuickX zahajovali. Pokud je
zvolen nasobitel X5, postup na dalsi droven uz neni mozny. Ke spusténi funkce QuickX je nutné
zakoupit prislusny nasobitel dle uvedené logiky: Nasobitel X1 — X20 sazka, nasobitel X2 — X40 sazka,
nasobitel X3 — X60 sazka, nasobitel X4 — X80 sazka, nasobitel X5 — X100 sazka

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 50 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 94,90 - 95,06 %
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KREDITY Ke | SAZKA Ke —CR 4 4

| | v . 4 o
tom hornigaming ) 243 Ghristrnas Fruits

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNI TABULKA

Svmbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
! P (3x) (4x) (5x)
Tresné 1 2 3
Citron 1 2 3
Pomeranc 2 3 4
Svestka 2 3 4
Hrozny 4 8 16
Kiwi 4 8 16
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis
v P! (3x) (4x) (5%)

Meloun 6 12 24
Sedmicka 10 20 40

Wild

Symbol

HERNi PANEL
Symbol Popis

) PokrAGUJ

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

[ AUTOHRA 2‘ Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

"
1 Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezZimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN"

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
m Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

{ PRIPSAT 2' Tlacitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke

514318.00 . Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA Kc

60.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

i) -

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Frutas Grandes

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Frutas Grandes je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 3 symboly na valec a 81 fad s moZnosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry 81 Frutas Grandes je funkce “WILD MULTIPLIER”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 81 Frutas Grandes obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “WILD MULTIPLIER” - “WILD” symbol je Zolik, ktery nahrazuje vSechny symboly ve
hte. Kazdy “WILD” symbol zobrazeny ve vyherni kombinaci zdvojnasobuje vyhru na linii. V zavislosti
na poctu “WILD” symboll vyhra odpovida dvojnasobku sazky na linii pfi 1 “WILD” symbolu,
¢tyrnasobku pti 2 “WILD” symbolech a osminasobku pfi 3 “WILD” symbolech. Pokud bude
kombinace tvorena cisté “WILD” symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve
hre, takze “WILD"” symboly na vyherni linii budou zadroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,12 %
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VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY Ke SAZKA Kc

514518.00 LINIE 20,00 VYHRA Kc

e, 8 E W

tom horn gaming 81 Frutas Grandes

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)

1 2

* Citron 1 4

Pomeranc 1 4

Svestka 1 4

Hrozny 1 4
Meloun 4 40
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)
Zvonky 6 60
Sedmicka 16 160
o
@ Wild Symbol - -

HERNi PANEL

Symbol

Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

AUTOHRA

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

51



Symbol Popis

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevrie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Tlagitko PRIPSAT pFipi$e vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad
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Symbol Popis

Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
19691359.50 :

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.

53



Beastie Bux

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Beastie Bux je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 5 fad s moZznosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Beastie Bux je funkce “Bonusova hra 243 Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Beastie Bux obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra 243 Respin” - “WILD243” muZe v zakladni hfe padnout pouze na
vélcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra prejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad
nabidne 243 zpUlsobl vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni mize vyhry jesté vice znasobit.
Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalSi opétovné
roztoCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jedna, aZz do 5
nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry.
Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoCeni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden “WILD” symbol jako soucdst
vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moznou
nahradu za vSechny ostatni symboly.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 50 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 96,55 %

54



+¢f¥m}n S5 - ) : M;.:;%;..
$RRRETIE - o gbad F S i ou*ﬁ&}u oA{--EQE}be

~———-1
VSAD MAX i

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hie
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Veverka

Zajic
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Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Rys

Sob

Medvéd

10

57

12

20

16

16

24

40



x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

'V ELD Wild Symbol ] . )

HERNIi PANEL

Symbol Popis

I POKRACUJ 1 Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

m Tlacitko MENU otevira menu.

! AUTOHRA ‘ Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

———

“ Tlagitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

[_rowoc |

Tla¢itko DOMU zavte hru
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Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad
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Symbol Popis

Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

"~ KREDITY Kc
19711429.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SEXIX

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Book of Vampires

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Book of Vampires je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 5 fad s moZznosti
nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti hry Book of Vampires je funkce “VAMPIRE WILDS”,
“SHATTER MODE s UPGRADING WINLINES”, “BLOODY FREE SPINS se SPECIAL EXPANDING SYMBOL”
a “BUY IN FEATURE".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Vampires obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“VAMPIRE WILDS” - VAMPIRE WILDS je specialni bonusova hra, ktera je dostupna pouze v zakladni
hre. Pokazdé, kdyz se valce zastavi, mlZe se ndhodné spustit bonusova hra VAMPIRE WILDS. Pocet
symbol( VAMPIRE WILD v jednom kole SHATTER je nastaven na maximalné 6. Pokud nedojde k
Zadné vyhre, symboly VAMPIRE WILD zUstavaji na obrazovce. S kazdym novym kolem SHATTER se
nasobitel symboll VAMPIRE WILD zvysuje aZ na x5.

“SHATTER MODE s UPGRADING WINLINES” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje reZzim SHATTER
MODE. Vyherni kombinace se rozttisti a objevi se nové symboly, které mohou vytvofit nové vyherni
kombinace. Maximalni pocet kol SHATTER jsou 4. Pocet vyhernich fad se s kazdym kolem SHATTER
zvysuje az na 243 Linii. Pocet vyhernich fad se postupné zvysuje z 5 na 10, 25, 50 az 243. Rezim
SHATTER MODE skonci, kdyz pocet vyhernich fad dosahne 243 Linii nebo kdyz se na valcich neobjevi
Zadna vyherni kombinace.

“BLOODY FREE SPINS se SPECIAL EXPANDING SYMBOL” - KdyZ se na obrazovce objevi soucasné 3
symboly knihy, spusti se 5, 7, 10, 12 nebo 15 FREE SPINS. Kdyz je ziskate béhem rezimu SHATTER
MODE, spusti se bonusova hra BLOODY FREE SPINS. Na zacatku BLOODY FREE SPINS je vybran
specialni rozsitujici se symbol, ktery se rozsiti a pokryje cely valec. Vybrany symbol se sdm rozsifi
na cely vélec, zddné dalsi specialni symboly nejsou potieba. Pokud specialni rozsifujici se symbol
vytvofi vyherni kombinaci béhem bonusové hry BLOODY FREE SPINS, nevyhodnocuje se jako
soucast této vyherni kombinace. Misto toho se rovnou rozsiti a vyhodnoti se jako soucast této
bonusové hry. Pokud specidlni rozSitujici se symbol nevytvofi vyherni kombinaci, nerozsiti se.
Bonusova hra BLOODY FREE SPINS zacind vzdy s 5 vyhernimi fadami, jejichZ pocet mliZze dosahnout
aZz 243 Linii. Pti kazdém novém roztoceni zdarma je pocet vyhernich fad vracen zpét na 5. Specialni
rozsirujici se symbol je vyhodnocen na konci rezZimu SHATTER MODE. Symbol knihy nem(ze byt
béhem FREE SPINS vybran jako specidlni rozsifujici se symbol. Bonusovd hra BLOODY FREE SPINS
se hraje se stejnou sazkou jako zakladni hra. Bonusova hra BLOODY FREE SPINS se mlze béhem
rezimu SHATTER MODE spustit pouze jednou.

“BUY IN FEATURE” - Kolo BLOODY FREE SPINS Ize okamZzité spustit ze zakladni hry zakoupenim za
100nasobek aktualni celkové sazky. V rdmci koupé funkce nejsou v zakladni hfe mozné zadné dalsi
vyhry kromé vyhry, kterd hrace posune do BLOODY FREE SPINS. V dalSim reZimu roztfisténi po
BLOODY FREE SPINS nejsou opét mozné zadné dalsi vyhry.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 94,95 -95,07 %

VYHRA Kc

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNIi TABULKA

] x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis , . . ‘
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
0,2 0,5 1
0,2 0,5 1
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. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
K 0,5 1 1,5
A 0,5 1 1,5
Cesnek 1 1,5 3
0,5 1,5 3 5
( Kalich 1 3 5 10
Rakev 1 5 8 15
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) x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis ) ) ) )
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

1 5 15 30

HERNI PANEL

Symbol

P SCATTER - ]

Popis

Tladitko POKRACUI otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

AUTOHRA

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

65

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku



Symbol Popis

Tlacitko BUY-IN koupi specialni funkci BLOODY FREE SPINS

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

SAZKA Kc

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc

514518.00 Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA Kc )
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
190.00 JEWAY

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Frozen Queen

PRAVIDLA HRY

Noukw

Cilem hry Frozen Queen je dosadhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 3 symboly na valec a 81 fad s moZnosti
nastaveni vyse sdzkové Urovné. Soucasti hry Frozen Queen je funkce “Zatoceni zdarma s Ledovou
kralovnou”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Frozen Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Zatoceni zdarma s Ledovou kralovnou” - Zatoceni zdarma se spusti, pokud se na
obrazovce objevi presné 2 scatter symboly. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici
jakéhokoli vélce. V této situace se pak spusti zatoceni zdarma a hrac ziska 10 zatoceni zdarma, ktera
nelze spustit znovu. Béhem této bonusové hry se valce rozestoupi a na prostfednim vdlci se objevi
staly rozsitujici se wild symbol Ledové kralovny. Pocet vyhernich fad se zméni z 81 na 243. Staly
rozsirujici se wild symbol Ledové kralovny zlistane béhem vSech zatoceni zdarma na svém misté a
bude nahrazovat vSechny symboly. Zatoceni zdarma bude vyuZivat stejnou celkovou sazku pouzitou
pfi roztoceni, kterd spustila tuto funkci. Kdyz zatoéeni zdarma skondi, staly rozsitujici se wild symbol
Ledové kralovny se skryje, valce se vrati do plvodni polohy a pocdet vyhernich fad se vrati zpatky na
81. Limit zatoCeni zdarma - pokud soucet vSech vyher ziskanych béhem zatoceni zdarma dosahne
uréeny limit (nastaveny provozovatelem), hra udéli hraci danou mezni sumu a bonusova zatoceni
zdarma skondi.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,01 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNIi TABULKA

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis
Y : (3x) (ax) (5%)
J 0,2 0,5 1
0,2 0,5 1
0,5 1 1,5
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
A 0,5 1 1,5
Sova 1 2 4
Vik 2 4 8
Medvéd 4 8 16
Tygr 8 16 32

Scatter - - _

Specialni symbol - - _
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HERNI PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre
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Symbol Popis

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Hawaiian Fever

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hawaiian Fever je dosdahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se 3 symboly na valec a 27 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Hawaiian Fever je funkce “EXPANDING WILD”, “ALOHA
FREE SPINS”, “BUY IN” a “WAIKIKI RESPIN”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hawaiian Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“EXPANDING WILD” - EXPANDING WILD je specidl dostupny pouze v zakladni hie. KdyzZ kdykoli na
obrazovce padne symbol Wild — HAWAIIAN GIRL, aktivuje se special EXPANDING WILD. Vsechny
symboly se na vdélci preméni v tento symbol a cely valec se naplni symboly WILD. Symbol WILD
nahrazuje ve vyhernich kombinacich jakykoli jiny symbol kromé symbolG SCATTER. V souladu s
hernimi pravidly se symbol EXPANDING WILD objevuje pouze ve vyhernich kombinacich.
“ALOHA FREE SPINS” - Havajska horecka je navic posilena o symbol SCATTER - ALOHA, ktery udéluje
FREE SPINS. Pokud po zatoéeni padnou kdekoli na valcich 3 symboly SCATTER, ziskate FREE SPINS
se specidlem EXPANDING RESPINS WILD. Pocet FREE SPINS je 10. V kolech FREE SPINS se pouZiva
stejnd velikost sdzky jako pfti zatoceni, které tato kola spustila. FREE SPINS nelze spustit znovu.
“BUY IN” - V zakladni hie Ize kolo ALOHA FREE SPINS okamZité spustit, a to ndakupem za 100nasobek
aktuadlni celkové sazky.
“WAIKIKI RESPIN” - Symboly HAWAIIAN GIRL, které se objevi kdekoli na valci 2 béhem FREE SPINS,
aktivuji pouze bonusovou funkci WAIKIKI RESPIN. HAWAIIAN GIRL se mUZe objevit pouze na valci 2.
Béhem bonusové funkce WAIKIKI RESPIN symbol HAWAIIAN GIRL zakryje cely vélec a vytvofi tak
vyherni kombinaci, ¢imzZ se spusti dalsi znovu zatoceni. Maximalni pocet RESPIN je 1.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,04 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Srdce 1
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Pika 1
Karo 3
K¥iz 3
Ananas 6
Kokosovy ofech 12
Meloun 25
SCATTER -
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Expanding WILD 50
HERNIi PANEL
Symbol Popis
POKRAéUJ Tlacitko POKRACUI otevie hru.

m Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

. Tlacitko BUY-IN koupi specidlni funkci ALOHA FREE SPINS

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

POMOC Tlagitko POMOC otevre Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

- VSAD MAX Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

79



Symbol Popis

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoznuje zmeénit vysi sazky.

KREDITY Kc
514395.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA Kc
180.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Joker Reelz

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker Reelz je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 9 fad s moZznosti
nastaveni vy$e sazkové Urovné. Soulasti hry Joker Reelz je funkce “IMPOZANTNI VALEC” a
“JOKEROVA OPETOVNE ROZTOCEN/”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Joker Reelz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“IMPOZANTNI VALEC” - Dva ¢i tfi valce se miizou béhem kazdého roztoceni spojit a vytvorit jeden
obfi valec jak v zakladni hte, tak pfi opétovné roztoceni.
“JOKEROVA OPETOVNE ROZTOCENI” - Jokerova opétovné roztodeni se spusti, kdyZ na vélcich padne
Wild symbol Joker. Pocet opétovné roztoceni zavisi na poctu bunék, které obsadi Wild symboly.
Volna zatoceni jsou znovu spustitelna.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %
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KREDITY Ke
514249.50

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

0,2 0,5 1

0,2 0,5 1
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)
Karo 0,5 1 2
Srdce 0,5 1 2
Bar 1 3 5
Zvon 3 8 12
Sedmicka 5 10 15
Hvézda 10 20 50
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Symbol Popis x celkovd sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

HERNI PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Mm Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

m&@ Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

W Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

i VSADIVZAX ! Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

SREDIN@SC Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu
514169.50 ’ |
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Symbol Popis

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.

86



PengWins

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry PengWins je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 10 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucdsti hry PengWins je funkce “KIDS EXPANDING WILD”,
“JUMPING WILDS” a “GIANT FAMILY WILD".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra PengWins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“KIDS EXPANDING WILD” - Ze symbolu KIDS EXPANDING WILD se stane RANDOMLY EXPANDING
WILD. Kdyz se béhem zakladni hry objevi na kterémbkoli valci, nahodné se rozsiti a prekryje 2 az 3
symboly. Smér rozsifeni je ndhodny. MlzZe byt svisly i vodorovny. P¥i rozsifeni funguje kazdé z
mladat jako WILD a nahrazuje vSechny symboly.

“JUMPING WILDS” - Symboly FATHER WILD a MOTHER WILD jsou JUMPING WILDS. Kdyz se spusti
bonusova hra JUMPING WILDS, objevi se na valci Uplné vlevo symbol FATHER WILD a zaroven na
valci Uplné vpravo symbol MOTHER WILD. S kazdym novym rozto¢enim se symboly JUMPING WILDS
zaCnou presouvat smérem ke stfedu pole. Symboly JUMPING WILDS mohou pfistat na libovolné
fadé. Kdyz oba dosdhnou prostfedniho valce, spoji se a vytvori symbol CONNECTED FATHER a
MOTHER WILD a udéli RESPIN se symbolem CONNECTED FATHER a MOTHER WILD, ktery zlstane
na svém misté. JUMPING WILDS nahrazuji vsechny symboly. Hra¢ nemUze pfi pouZivani této funkce
zménit sazku.

“GIANT FAMILY WILD"” - Symbol GIANT FAMILY WILD je specidlni symbol WILD 3x3. Symbol GIANT
FAMILY WILD se objevi vidy, kdyZz na jakémkoli policku v okoli symbolu CONNECTED FATHER a
MOTHER WILD padne béhem opétovnych roztoceni RESPIN symbol KIDS EXPANDING WILD. Symbol
GIANT FAMILY WILD nahrazuje vsechny symboly.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,99 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

10 0,4 0,8 2
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

Kreveta 3 12 40

Sépie 4 24 120
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

WILD - - -

WILD - - -

FATHER WILD - - -
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Symbol Popis x celkovd sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

JUMPING
WILDS
GIANT FAMILY
WILD
HERNI PANEL
Symbol Popis
POKRACUJ Tla¢itko POKRACUJ otevie hru.
| ———

‘ ' Tlac¢itko MENU otevird menu.

-»Q' p
\ Q’ ' Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

l(:-l
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Symbol Popis

POMOC Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

:

~ I Tla¢itko DOMU zavie hru

s
i h’u

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

. C ! Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
.

SAZKA KC |
20.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi szky.

N—
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Symbol Popis

\

‘ + ' Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

B KREDITY KC . o .
. Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
19714245.50 ’

VYHRA KC
532.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Rot Stormo

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Rot Stormo je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Rot Stormo je funkce “EXPANDING WILD”, “ROT
STORMO HOLD&WIN RESPIN” a “BUY IN”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rot Stormo obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“EXPANDING WILD"” - EXPANDING WILD je specidlni funkce, kterd je povolena pouze v zakladni hre.
Kdyz Wild symbol — ROT STORMO padne pouze na 2., 3. a 4. valci, aktivuje se funkce EXPANDING
WILD, ktera zaplni cely véalec diky transformaci symbol( nad i pod na WILD symboly. WILD symbol
za Ucelem vytvoreni vyhernich kombinaci nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbol(
ROT STORMO. V ramci hry se funkce EXPANDING WILD objevuje pouze u vyhernich kombinaci.

“ROT STORMO HOLD&W!IN RESPIN” - Funkce se spusti, pokud na obrazovce padne 6 a vice symbolli
ROT STORMO. Béhem funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN se mohou objevit pouze symboly
ROT STORMO a ROT STORMO CASH. Na symbolu ROT STORMO CASH je platba uvedena v
odpovidajici méné. Na zacatku funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN ziskate 3 RESPINy. Nové
symboly ROT STORMO nebo ROT STORMO CASH z(istanou na misté a pocet RESPINU se vrati na 3.
Funkce konci, jakmile pocet RESPIN klesne na 0. Penéini vyhry se pfipisuji do pole vyhra. Kdyz
budete mit po skonceni funkce v zobrazeni alespor 12 symbol( ROT STORMO, aktivuje se GAME
ULTIMATE PRIZE prezentovany v tabulce na vélcich.

“BUY IN” - Kolo funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN Ize spustit bez ¢ekani ze zakladni hry —
mizZete si ho koupit za 100x aktudlni celkové sazky.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,05 - 95,25 %
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Vyhur s‘lzku 3 shskm *START

' KREDITY Kc l | LINIE ' SAZKA K | WHRA Ke I ﬁUTOHRA
I—I-

514665.50 20 00

: '-.I I 40 W i 0 ] \
: MENU | i =1+ | | VSAD MAX

1 ey

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad

VYHERNi TABULKA
svmbol Pobis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Y P (2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Tresné - 0’2 0'5 2
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] x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis ) 3
(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Citron - 0,2 0,5 2
Pomeranc - 0,2 0,5 2
Svestka 2 0,5 1 5
Meloun - 0,5 1 5
Hrozny - 0,5 2 10
Zvon - 1 5 20
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. x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis

(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Sedmicka 2 5 10 50
SCATTER - - - -
WILD - - - -
HERNI PANEL
Symbol Popis

POKRACUJ Tladitko POKRACUI otevre hru.

M Tlac¢itko MENU otevira menu.

VAR \Vajel | V-W'S  T|acitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku
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Symbol Popis

Tlacitko BUY-IN koupi specialni funkci ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN

|
g SRS =0, S I8l Tlacditko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku
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Symbol Popis

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlacitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KSF‘lIiT‘IT::; Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA Ke Pole VYHRA zobrazuje vyh ktudlni h
ole zobrazuje vyhry za aktualni hru.
1350.00

N T N Tia¢itko PRIPSAT pripige vhru

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Biggy Winnie feat. The Rich One

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Biggy Winnie feat. The Rich One je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Biggy Winnie feat. The Rich One je funkce “Bonusova
hra HOLD & WIN”, “HOLD & WIN - Bonusovy nakup”, “Posilovac sazek” a “Mystery Win”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Biggy Winnie feat. The Rich One obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusova hra HOLD & WIN je spusténa 6 nebo vice
symboly Zlaté desky a obsahuje 20 nezavislych valcl uspofadanych do mfizky 5x4, podobné jako
zakladni hra. Béhem tohoto bonusového kola aktivacni symboly zlstavaji na svém misté a odhaluji
penéini vyhry. Symboly zadkladni hry zmizi a zGstanou po nich prazdna mista pro respiny. Vsechny
bonusové symboly se vyplaceji vyhradné béhem tohoto bonusového kola a zlstavaji po celou dobu
pevné umisténé na valcich. Hraci zacinaji se 3 respiny, pricemz kazdy novy symbol resetuje pocet
respind na 3. Padnuti prazdnych symbol( vSak sniZuje pocet respinl o 1. Bonusova hra pokracuje,
dokud nedojdou respiny nebo dokud se vSechny valce nezaplni bonusovymi symboly. Za penézni
symboly lze ziskat vyhry v rozmezi od x1 do x10 hracovy sdzky. Symboly Jackpot Mystery navic
mohou na konci bonusové hry udélit GOLDEN, PLATINUM nebo DIAMOND jackpot. KdyZ jsou
vsechny valce naplnény bonusovymi symboly, ziskate The Rich One Jackpot. Jackpotové vyhry jsou
vyjadreny jako fixni multiplikator sazky. Na konci bonusové hry HOLD & WIN se sectou vSechny
penéZni a jackpotové vyhry a urci se celkova vyhra.

“HOLD & WIN - Bonusovy ndkup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit bonusovou hru HOLD & WIN
kliknutim na tlacitko bonusové hry a odsouhlasenim zaplaceni x60 celkové sazky.

“Posilovac sazek” - Pfida na valce vice symboll Zlaté desky a zvysi Sanci na spusténi bonusové hry
Hold & Win o 300 %. Nasobi celkovou sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich fad.

“Mystery Win” - Tato funkce se ndhodné spusti po nevyherni obrazovce. Udéluje nahodny
NASOBITEL celkové sazky v rozmezi od x5 do x100, a to po nasledujicich specifickych krocich: x5,
x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80 nebo x100.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,07 %
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00y

TIN

VYBER SAZKU A STISKNI START

torn hom gaming KREDITY KC 512363.50 3igay Winnie feat. The Rich One
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
@ J 0,2 0,5 2
g@n Q 0,2 0,5 2
":% K 0,5 1 3
" @ A 0,5 1 3

Kazetovy prehravac 1 3 5
Auto 2 5 8
Kufr na bankovky 3 8 10
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Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Divka zpévacka 5 10 20
WILD Biggy 10 20 50
WILD The Rich One 10 20 50
SCATTER - - -
HERNI PANEL
Symbol Popis
P KRAéU Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.
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Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani



Popis

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

10.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vy3i
SAZKAKC sazky.

VSAD MAX Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

- Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

- Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

LGSR E:PLE]  Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

A 27 S (| X)) (=B Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko 1,5 x STAKE BOOSTER umoznuje zapnout a vypnout funkci
Posilovac sazek

BONUS Tlacitko BONUS GAME umoZzniuje spustit funkci “HOLD & WIN -

. ‘ d f Bonusovy nakup”
G

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Bison vs Buffalo

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Bison vs Buffalo je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moZnosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Bison vs Buffalo je funkce “Bonusova hra HOLD & WIN”,
“HOLD & WIN - Bonusovy nakup”, “Posilovac sazek” a “Mystery Win”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Bison vs Buffalo obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusova hra HOLD & WIN je spusténa 6 nebo vice
symboly Slunce a obsahuje 20 nezdvislych valci uspofadanych do mfizky 5x4, podobné jako
zékladni hra. Béhem tohoto bonusového kola zUstavaji spoustéci symboly pevné na misté a méni
se na symboly minci, které odhaluji penézni vyhry. Symboly zakladni hry zmizi a zlistanou po nich
prazdnd mista pro respiny. VSechny bonusové symboly se vypldceji vyhradné béhem tohoto
bonusového kola a zlstavaji po celou dobu pevné umisténé na valcich. Hraci zacinaji se 3 respiny,
pricemz kazdy novy symbol resetuje pocet respinl na 3. Padnuti prazdnych symbol( vsak sniZuje
pocet respind o 1. Bonusova hra pokracuje, dokud nedojdou respiny nebo dokud se viechny valce
nezaplni bonusovymi symboly. KdyZ jsou vSechny vdlce naplnény bonusovymi symboly, ziskate
Grand Jackpot. Za penéini symboly Ize ziskat vyhry v rozmezi od x1 do x25 hracovy sazky. Symboly
Jackpot Mystery navic mohou na konci bonusové hry udélit MINI, MINOR nebo MAJOR jackpot.
Jackpotové vyhry jsou vyjadieny jako fixni multiplikdtor sdzky. Na konci bonusové hry HOLD & WIN
se seCtou vSechny penéini a jackpotové vyhry a urci se celkova vyhra.

“HOLD & WIN - Bonusovy ndkup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit bonusovou hru HOLD & WIN
kliknutim na tlacitko bonusové hry a odsouhlasenim zaplaceni x60 celkové sazky.

“Posilovac sazek” - Prida na valce vice symbol{ Slunce a zvysi Sanci na spusténi bonusové hry Hold
& Win o 300 %. Nasobi celkovou sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich rad.

“Mystery Win” - Tato funkce se ndhodné spusti po nevyherni obrazovce. Udéluje nahodny
NASOBITEL celkové sazky v rozmezi od x5 do x100, a to po nasledujicich specifickych krocich: x5,
x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80 nebo x100.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,07 %
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20.00
SAZKA KC

VYBER SAZKU A STISKNI START

toxmbom Gaming KREDITY KC 5T1695.50 Bison vs Buffalo
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(3x) (4x) (5x)

@ J 0,2 0,5 2
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Q 0,2 0,5 2
K 0,5 1 3
A 0,5 1 s
Puma 1 3 >
Orel 2 5 8
Vik 3 8 10
Medvéd 5 10 20
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x celkova sazka x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis
y P (3x) (4x) (5x)
WILD Buffalo 10 20 50
WILD Bison 10 20 50
,._‘» ,.w
. SCATTER - - -
HERNI PANEL
Symbol Popis

{ POKRACUJ } Tlaitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.
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Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani



Popis

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

" Hratse zvuky, HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

|

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pFipide vyhru do kreditu.
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Symbol

Popis

10.00
SAZKA KE

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

VSAD MAX

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY KC 511789.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA: 50.00 K¢

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

“HOLD UWING

[ 1.5 x
|| STAKE BOOSTER |

Tlacitko 1,5 x STAKE BOOSTER umoznuje zapnout a vypnout funkci
Posilovac sazek

Tlacitko BONUS GAME umoZznuje spustit funkci “HOLD & WIN -
Bonusovy nakup”

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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CRYSTAL FRUITS BONANZA

PRAVIDLA HRY

Nouvs

Cilem hry CRYSTAL FRUITS BONANZA je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcli s 5 symboly na valec s moZnosti nastaveni
vyde sazkové Urovné. Soulasti hry CRYSTAL FRUITS BONANZA je funkce “BlastX™”, “ROZTOCENI
ZDARMA s neomezenym BlastX™”, “QuickX™” a symbol “WILD”.

Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbol(, hra¢ dostane vyplatu. Symbol WILD
pouze pomaha vytvaret vyherni kombinace a sdm o sobé nepfinasi vyplatu.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra CRYSTAL FRUITS BONANZA obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

“BlastX™” - Béhem funkce BlastX™ se vyherni kombinace roztfisti, ¢imz se objevi nové symboly a
vytvofi nové vyherni kombinace. Maximalni pocet kol shatter je 15. MULTIPLIER vyhry zacina na
hodnoté 1 a s kazdym dalSim kolem se zvySuje az na maximalni hodnotu 15. BlastX™ maéd skondi,
kdy? MULTIPLIKATOR dosahne hodnoty x15 nebo kdy? se na vélcich neobjevi 7zadnd vyherni
kombinace.

“ROZTOCENI ZDARMA s neomezenym BlastX™” - Kdyz se na obrazovce objevi 4 bonusové symboly,
spusti se 10 ROZTOCEN{ ZDARMA. B&hem ROZTOCENI ZDARMA se NASOBITEL mezi jednotlivymi
roztofenimi neresetuje. Funkce BlastX™ ma neomezeny pocet kol shatter béhem ROZTOCENI
ZDARMA, aviak maximalni hodnota MULTIPLIKATORU je x15. ROZTOCENI ZDARMA Ize aktivovat
znovu. Symboly SCATTER se mohou béhem ROZTOCEN{ ZDARMA znovu objevit na libovolném valci,
pficem? kaidy symbol SCATTER udéluje dalsi ROZTOCENI ZDARMA. Jakakoli vyhra bé&hem
ROZTOCENI ZDARMA zvy3uje nasobitel o +1.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hra¢ hned vstoupil do hernich funkci. Hracdm
nabizi 3 moznosti:

- Bonusovy lov: Trojndsobnd $ance na aktivaci ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou
x1,5;

- Roztotte s ndhodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se sazkou x15;

- ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x80.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich pdvodni
sazky zndsobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

“Symbol WILD” - Symbol WILD nahrazuje vsechny ostatni symboly ve hie kromé symbolu SCATTER.
Sam o sobé nevede k vyplaté, ale symboly WILD exploduji béhem tFisticich kol. Vyhry se symbolem
WILD na obrazovce aktivuji funkci BlastX™.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,08 %

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 536,389.50

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbold, hra¢ dostane vyplatu.

VYHERNi TABULKA
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popi
ymao opis sizka (8+) sazka(9+)  sdzka (10+) sazka (12+) sézka (15+)

0,2 0,4 0,6 1 2
Citron 0,2 0,4 0,6 1 2
Svestka 0,4 0,8 1,2 2 4
Pomeranc 0,4 0,8 1,2 2 4
Hrozny 0,8 1,6 2 4 8
Kiwi 0,8 1,6 2 4 8
Vodni meloun 1 2 4 8 16
Sedmicka 2 4 8 16 32
BONUS 4x BONUS - 10 Roztoceni zdarma
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popi
ymao opis sizka (8+) sazka(9+)  sdzka (10+) sazka (12+) sézka (15+)

WILD = = = = -

HERNi PANEL

Symbol Popis

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku Nastaveni hry
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Popis

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK 20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umozfiuje zménit vysi
SAZKA Srig

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zmé&nit vysi sazky.

-+ Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

LGEb INgord g swIacke] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

A |27 ovd G THe[0d Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Book of Cleo

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Book of Cleo je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 9 fad s moZznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Book of Cleo je funkce “Rezim SHATTER”, “Specialni
rozsifujici se symbol pti FREE SPINS” a “BUY IN FEATURE”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Cleo obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “ReZzim SHATTER” - Jakdkoli vyhra na obrazovce aktivuje reZim SHATTER. Vyherni
kombinace se roztfisti, aby mohly padnout nové symboly, které vytvori nové vyherni kombinace.
Maximalni pocet kol SHATTER je 4. MULTIPLIER vyhry se zvySuje s kazdym kolem SHATTER aZ do
vySe 4x. Rezim SHATTER skonci, kdyz MULTIPLIER dosdahne hodnoty 4x nebo kdyz na valcich
nezbude Zadna vyherni kombinace.

“Specialni rozsifujici se symbol pfi FREE SPINS” - KdyZz v zobrazeni padnou 3 symboly knihy
najednou, spusti se 10 roztoceni FREE SPINS s moZnosti opakovaného spusténi. Pfi akumulaci v
rdmci rezimu SHATTER spusti roztoceni FREE SPINS. Na zacatku roztoceni FREE SPINS je vybran
specidlni rozsifujici se symbol, ktery se rozsifi na cely valec. K rozsifeni neni nutné, aby se na
sousednich valcich objevilo vice specidlnich symbol. Pokud je specidlni rozsitujici se symbol
soucasti vyherni kombinace v rezimu FREE SPINS, nevyhodnocuje se. Misto toho se rovnou rozsifi
a vyhodnoti se jako soucast této funkce. Pokud specidlni rozsitujici se symbol neni soucasti vyherni
kombinace, pak se nerozsiti. Pri opétovném spusténi roztoCeni FREE SPINS se neobjevuje zadny
novy specialni symbol. Vidy ziskate 10 novych roztoceni FREE SPINS. Roztoéeni FREE SPINS zacinaji
vzdy s MULTIPLIER 1x, ktery se zvysi aZz na hodnotu 4x. V kazdém kole roztoceni FREE SPINS se
MULTIPLIER vrati na hodnotu 1x. Na konci rezimu SHATTER se vyhodnoti specialni rozsifujici se
symbol. Symbol knihy nelze v ramci roztoceni FREE SPINS zvolit jako specidlni rozSifujici se symbol.
Roztoceni FREE SPINS se hraji se stejnou sazkou jako zakladni hra. Roztoceni FREE SPINS mohou
béhem rezimu SHATTER nastat pouze jednou. Pokud na konci REZIMU SHATTER dojde k rozsifeni
specidlniho symbolu, slot je znovu vyhodnocen a bude vyplacena pouze nejvy3si vyhra na vyherni
linii.

“BUY IN FEATURE” - Kolo FREE SPINS Ize okamZité spustit ze zakladni hry zakoupenim za 80nasobek
aktualni celkové sazky. V rdmci koupé funkce nejsou v zakladni hie mozné zadné dalsi vyhry kromé
vyhry, kterd hrace posune do FREE SPINS. V dal$im reZimu roztfisténi po FREE SPINS nejsou opét
mozné zadné dalsi vyhry.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,05 %

SAZKA

4

tom horn gaming Book Of Cleo

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad
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VYHERNIi TABULKA

) x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis ) , . .

sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
10 - 0,5 2,5 10
J - 0,5 2,5 10
Q - 0,5 2,5 10
K - 0,5 4 15
A - 0,5 4 15
Ankh 0,5 3 10 75
Skarabeus 0,5 3 10 75

Oko 0,5 4 40 200
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) x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
Kleopatra 1 10 100 500
Kniha 10 volnych
WILD a SCATTER otoceni
HERNI PANEL
Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku
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Popis

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK 10.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi

SAZKA sazky.
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Symbol Popis

VSAD MAX Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

|

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozniuje zménit vysi sazky.

'-

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Vyhra CZK 33,500.00 gl VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko KOUPIT umozniuje spustit funkci BUY IN FEATURE

KOUPIT

')
-
nD
WNm
=]
w5
;,3'-<
(0, ]
o

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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FLUXBERRY

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FLUXBERRY je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich rad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moZnosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry FLUXBERRY je funkce “FLUX SPINS” a “FREE SPINS”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra FLUXBERRY obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “FLUX SPINS” - Tato funkce je aktivovdana symbolem WILD, pokud padne na valcich.
Symbol WILD aktivuje placena roztoceni s moznosti opétovného spusténi. Pfi kazdém roztoceni
obsadi symbol WILD dalsi policko na vélcich a posune se svisle dolt. Funkce skonci ve chvili, kdy se
symbol WILD dostane na spodni fadek. Kdyz se béhem hry FLUX SPINS aktivuji rozto¢eni FREE
SPINS, funkce se pozastavi a hraci budou hrat roztoceni FREE SPINS. Roztoceni FLUX SPINS budou
pokracovat po skoncéeni roztoceni FREE SPINS. Hra¢ nemdze pti pouzivani této funkce zménit sazku.
Specialni funkce “FREE SPINS” - KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice symbol( SCATTERS,
spusti se 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzamcenymi symboly WILDS:
- 3 symboly SCATTERS spusti 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzamcéenymi
symboly WILDS na 1. Vélci
- 4 symboly SCATTERS spusti 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzamcéenymi
symboly WILDS na 1. a 3. Valci
- 5 symboll SCATTERS spusti 5 roztoc¢eni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzaméenymi
symboly WILDS na 1., 3. a 5. valci.
Béhem roztoceni FREE SPINS nelze spustit roztoceni FLUX SPINS. Roztoceni FREE SPINS nelze spustit
Znovu.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 95,09 %
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FLUXBERRY

torm horn gaming

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNIi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Oranzové bobule

Cervené bobule

Fialové bobule

Modré bobule

RUzové bobule

Cerné bobule

Zelené bobule

0,2

0,2

0,4

0,4

0,6

0,6
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0,4

0,6

0,6
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

HERNIi PANEL

Symbol

(3x) (4x) (5x)
Jahoda 2 5 25
WILD - - -
Scatter - - -

Popis

Tladitko POKRACUI otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
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Symbol Popis

Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
| -t |

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

-:Sézkai'ﬂﬂ i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku
. 10.00
! Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
r
Linie
4 0 ! Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii
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Symbol Popis

Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

"
X x-.:a. SRR '

ﬁ‘iﬂ'*'? R Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.
: :

21,349.50

[ |

Vyhra Kc.

300.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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243 Crystal Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 243 Crystal Fruits Deluxe je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 5 fad s moZznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 243 Crystal Fruits Deluxe je funkce “Wild 243 Respin”
a “QuickXx”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 243 Crystal Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Wild 243 Respin” - “WILD” mUZe v zakladni hfe padnout pouze na valcich 2, 3 a
4. Pokud tato situace nastane, hra prejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243
zpUsobU vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni mize vyhry jesté vice znasobit. Kdyz ziskate
vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné roztoceni.
Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jednic¢ku az do 5 ndsobku,
ktery je maximem. Ndsledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet
opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symboll, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoCeni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden “WILD” symbol jako soucdst
vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moznou
nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného roztoceni probiha zdarma.

Specidlni funkce “QuickX” - QuickX je funkce, ktera zarucuje, Ze hraci naskoci pfimo do rezimu
opétovnych roztoceni, kterd se hraji s nasobitelem zvolenym na zacatku funkce. Mohou si vybrat
nasobitel v rozmezi X1 az X5. Pfi funkce opétovnych roztocenich hranych s nasobiteli X1 az X4
mohou hraci dospét az k nasobiteli X5 pfi stejné sazce, se kterou funkci QuickX zahajovali. Pokud je
zvolen nasobitel X5, postup na dalsi drover uz neni mozny. Ke spusténi funkce QuickX je nutné
zakoupit pfislusny ndsobitel dle uvedené logiky: nasobitel X1 — X20 sazka, nasobitel X2 — X40 sazka,
nasobitel X3 — X60 sazka, nasobitel X4 — X80 sazka, nasobitel X5 — X100 sazka

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 50 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 94,90 - 95,06 %
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Vyber sazku a stisknl START

KREDITY Ka | adTRA ke =
cruasano || LINIE 20,00 VYHRA Ke
] o |- T

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

- Citron

Pomeranc

Svestka

Hrozny

Kiwi
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Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

% Meloun

Sedmicka

| wild Symbol

HERNI PANEL

Symbol Popis

10

12

20

24

40

[ POKRACUJ J Tlatitko POKRACUJ otevie hru.

MENU Tlatitko MENU otevird menu.
¥

AUTOHRA

i

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrdni rezZimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN”

L HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

1

POMOC Tla&itko PRAVIDLA HRY otevfe Pravidla hry

E Tla¢itko DOMU zavie hru
A

-y

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

[ | Herni ozvuéeni

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

[ :.. : . 5
PRIPSAT ‘ Tlacitko PRIPSAT pfipiSe vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

= =l
VSAD MAX Tla¢itko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

lh-‘
E Pole TRASY zobrazuje aktudlni pocet vyhernich rad

= Tlagitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke . L, .
Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.
514238.00

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

320.00

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Crystal Fruits

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry 81 Crystal Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se 3 symboly na valec a 7 fad s moznosti
nastaveni vyse sdzkové Urovné. Soucasti hry 81 Crystal Fruits je funkce “Infinite 81 WILD Respin”,
“QuickX - BUY-IN".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Crystal Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Infinite 81 WILD Respin” - Pokud se v zdkladni hre kterykoli vdlec zastavi na
symbolu 81 WILD, dojde ke spusténi funkce opétovného roztoceni a 7 fad se zméni na 81 vyhernich
zpUsobl. KdyZ zde ziskate vyherni kombinace, dojde k jejich explozi, uvolni se misto pro nové
symboly a probéhne dalsi opétovné roztoceni. MULTIPLIER (ndsobitel) vyhry zacina na hodnoté x2
a s kazdym dalSim opétovnym rozto¢enim narlstd, az dokud nedosdhne maxima s hodnotou x5.
Opétovna roztoceni mohou trvat nekonecné dlouho, a konéi az v pfipadé, kdy se na valcich neobjevi
Zadna vyherni kombinace. Béhem opétovnych roztoceni slouzi WILD symbol pouze jako nahrada za
vSechny ostatni symboly.

Specialni funkce “QuickX - BUY-IN" - QuickX™ je funkce, ktera hracim zaruci, Ze preskoci rovnou do
rezimu opétovného roztoceni a budou moci pfi hie vyuzit MULTIPLIER, ktery si vyberou pfi startu
funkce. MULTIPLIER je moZné vybirat v rozmezi X2 aZ X5. Nakup jakékoli Urovné zarucuje, ze hrac
dosdhne alespori urovné, kterou si koupil. Pro hrani s funkci QuickX™ si hra€ musi koupit néktery X
MULTIPLIER. Na vybér jsou nasledujici: X2 multiplier — 30x sazka, X3 multiplier - 60x sazka, X4
multiplier — 90x sazka, X5 multiplier — 120x sazka.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,92 -95,13 %
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"Hylmr uzlm a sualml;glm

SAZHA Ke
20.00 | VYHRA Ke |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v respinech
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)

Tresné 1 2
Citron 1 2
Pomeran¢ 2 3
Svestka 2 3
Hrozno 4 8
Kiwi 4 8
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)
Meloun 6 12
Sedmicka 10 40
Wild Symbol - -
HERNI PANEL
Symbol Popis
L —ry
POKRACUJ Tlatitko POKRACUJ oteve hru.
> =
'.'F—."
MENU Tlagitko MENU otevira menu.
o
AUTOHRA / Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
i
» L] . .
1 Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
| i —
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevre ponuku pro vybrani rezZimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN”

HFI'—_
HISTORIE HER ] Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

POMOC Tla¢itko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

|

- . )
| PRIPSAT ~ Tlagitko PRIPSAT pfipiSe vyhru do kreditu.
- — V]

SAZKA Kc | p
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku
10.00 |

-[ VSAD MAX “ Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktudlni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

| o |
+"'.I

L

el Pl @ (RIEBITY aalars e sl il sy larech:
ole ZODrazuje aKtualni stav Kreditu.
19589919.50

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

4000.00

L NASTAVENI Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 JokerX

PRAVIDLA HRY

Nouvss

Cilem hry 81 JokerX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 3 symboly na valec a 81 fad s moZnosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry 81 JokerX je funkce “WILD MULTIPLIER”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé a
ve “WILD” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 JokerX obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “WILD MULTIPLIER” - Symbol “WILD” nahrazuje vSechny symboly ve hre. Kazdy
“WILD” symbol zobrazeny ve vyherni kombinaci zdvojndsobuje vyhru na fadu. V zavislosti na poctu
“WILD"” symbol( vyhra odpovida dvojnasobku sazky na fadu pfi 1 “WILD” symbolu, ¢tyfnasobku pfi
2 “WILD” symbolech a osmindsobku pfi 3 “WILD” symbolech. Pokud bude kombinace tvorena ¢isté
WILD symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjsSimu symbolu ve hre, takze “WILD” symboly
na vyherni fadé budou zdroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,12 %
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VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY 8996.00

tom homga
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

@%@ Modry kvét 1 2

%

Zeleny kvét 1 4
Fialovy kvét 1 4
Cerveny kvét 1 4
Modry kosoctvercovy diamant 1 4
Zeleny kruhovy diamant 4 40

[e)]

Fialovy Sestiihelnikovy diamant 60

&
e
Iy

Cervené diamantové srdce 16 160
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Symbol Popis

x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

- Y
s g A
. d‘h"'

Wild - -
HERNI PANEL
Symbol Popis
v X v
I POKRACGU) l Tlac¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

JEEEOO

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevrie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pFipie vyhru do kreditu.

Elel=

10.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozriuje zménit vysi
SAZKAKC sdzky.

m Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi szky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

KREDITY KC 490.00 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRAZTRASY4C|N| 500,00 |(C Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacéitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Vegas Magic

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Vegas Magic je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 3 symboly na valec a 81 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 81 Vegas Magic je funkce “WILD MULTIPLIER”, “QuickX
- BUY-IN” a “Vyhra na pIné seskupenych vélcich”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 81 Vegas Magic obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “WILD MULTIPLIER” - Symbol “WILD” je joker, ktery nahrazuje vSechny symboly ve
hie. Symboly “WILD X plus MULTIPLIER” padaji pouze na valcich 2, 3 a 4 a ndsobi celkovou vyhru
podle uvedeného klice: 1 symbol “WILD” - vyhra se zdvojnasobuje, 2 symboly “WILD” - vyhra se
¢tyrnasobi, 3 symboly “WILD” - Vyhra se osminasobuje.

Specidlni funkce “QuickX - BUY-IN” - QuickX zarucuje, Ze hrac¢ naskoci pfimo do funkce “WILD
MULTIPLIER”. Funkce “WILD MULTIPLIER” obsahuje 3 Urovné. Hrac si mlze nékterou z nich vybrat
a zakoupit: Uroveri 1 se hraje s 1 X a cena je uvedena na tla¢itku Grovné. Urover 2 - hraje se s 2
XX a cena je uvedend na tlagitku drovné. Uroveri 3 - hraje se s 3 XXX a cena je uvedena na tlacitku
Urovné. Po vybéru konkrétni Urovné se sazka zvysi. Hra¢ bude hrat s uvedenou ¢astkou, dokud
nestiskne tlacitko Zpét/Zavrit. Tim se totiZ vrati k sdzce, se kterou hral pred vybérem funkce QuickX.
Specialni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”

KdyZ se na vsech valcich objevi jeden z nizkych symbol( (tfesné, citron, pomeranc, Svestka), celkova
vyhra se zdvojnasobi.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 94,93 — 95,09 %
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Vyber sirku a stiskni START

HREDITY Ko i ] BATNA Me 1 il -
499878.00 TRASY | | 1000 M

pem * aa

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)

Tresné 1 2

&

!I é Citron 1 2
Pomeranc 1 2
Svestka 1 2
Meloun 2 4
Zvonek 4 8
Hvézda 8 16
Sedmicka 16 32
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

Wild Symbol _ ]
HERNI PANEL
Symbol Popis
r_ POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.
f N
| MENU I Tlacitko MENU otevira menu.
- /|

r/ AUTOHRA % Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

\ Tla&itko VYPLATY oteviré Vijherni tabulku

V. ™
!' Q . k Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specialni funkce
u lc “QuickX - BUY-IN”
VAN
HISTORIE HER Tlagitko HISTORIE HER otevFe stranku Historie her
] . ) .
POMOC J' Tlaéitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

’\1
3
b |
>
=

/ Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

VSAD MAX \ Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

V

TRASY

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

81

. Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

BREDITY ¥o Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kredit
ole Z0ODrazuje aKtualnl stav Kreaitu.
499878.00

VYHRA Kc

500.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Flaming Fruit Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Flaming Fruit Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(

herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti

nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Flaming Fruit Deluxe je funkce “Vyhra na plné

seskupenych vélcich”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flaming Fruit Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Nousw

Specialni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”
Pokud se na vSech 3 kotoucich zobrazi stejny symbol, celkova vyhra se zdvojndsobi.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 320 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,07 %

VYBER SAZKU A STISKNI START

VYHRA Ke

Ke
514178.00

@ mMEnv

tom horn gaming Flaming Fruit Deluxe
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Citrony

Pomerance

Svestky

Hrozny

Melouny

14

14

24
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Bar 24
Hvézdy 32
% Sedmicky 64
HERNI PANEL
Symbol Popis

| POKRA& | Tiacitko POKRAGUJ otevie hru.
\ E—

Tlac¢itko MENU otevird menu.

AUTOHRA ‘ Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

“ Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

W Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Hrat se zvuky

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

ﬁ Tlagitko PRIPSAT pFipi$e vyhru do kreditu.
i

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

VSAD MAX ‘ Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Symbol Popis

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
514178.00 :

VYHRA Kc

12800.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Flaming Wild 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Flaming Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se 3 symboly na vdlec a 5 fad v zakladni
hie a 27 fad v opakovanych roztocenich (respinech) s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry Flaming Wild 27 je funkce “Vyhra na pIné seskupenych valcich” a “WILD 27 Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Flaming Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”

Pokud jsou vSechny 3 kotouce plné tifesni, citronl, pomeranc a Svestek, celkova vyhra se
dvojnasobi.

Specialni funkce “WILD 27 Respin””

Pokud se rozsifujici symbol WILD objevi ve vyherni kombinaci, zméni 5 fad na 27 fad a spusti
respin.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,07 %
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VYBER SAZKU A STISKNI START

e b -
KREDITY Ke | SATHA - =
514578.00 . VYHRA Ke AUTOHRA i
- P = -
#! meu U D .
tom horn gaming. & 4 + - “ﬁarﬁ.:‘- 0 WVWUEl2s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v respinech
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Tresné 3
Citrony 3
Pomerance 6
Svestky 6
Hrozny 6
Melouny 12
Bary 12
Hvézdy 16
Sedmicky 32
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HERNI PANEL

Symbol Popis

\

l POKRACU)J | Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

AUTOHRA Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

HISTORIE HER Tladitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

[N

@  Hrat se zvuky

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol

Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke

514178.00

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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Symbol Popis

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

12800.00

Jakékoli vySe uvedené tlacditko a/nebo pole muiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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CROWN'S LEGACY

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry CROWN’S LEGACY je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 10 fad s moZnosti
nastaveni vy$e sazkové Grovné. Soucasti hry CROWN’S LEGACY je funkce “EXPANDUJICI WILD” a
“QuickX™”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra CROWN'’S LEGACY obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “EXPANDUJICI WILD” - Kdy? symbol WILD CROWN padne ve vyherni kombinaci,
zaplni cely valec pfeménou ostatnich symboll nad a pod nim na symboly WILD CROWN. Symbol
WILD CROWN nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu Scatter, a tvofi tak vyherni kombinace.
WILD CROWN se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

“QuickX™” - QuickX™ zarucuje, ze WILD CROWN funguje jako nasobitel x2, x3 nebo x5. Jsou 3
mozZnosti:

1. WILD CROWN funguje jako x2 nasobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 2x.

2. WILD CROWN funguje jako x3 ndsobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 3x.

3. WILD CROWN funguje jako x5 nasobitel. Symboly WILD CROWN se nasobi navzdjem. Sazka se
nasobi 5x.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich pavodni sazky
znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,05-95,11 %
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E

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 508,519.50

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y p sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
m 7

@ Tregné ; 1 3 15

Citron - 1 3 15

166



. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
Pomeranc¢ - 1 3 15
Svestka - 1 3 15
Vodni meloun - 2 4 20
Hrozny - 4 12 70
P

q Zvonek - 4 12 70
Sedmicka 1 5 25 500
SCATTER - 20 - -
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x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popi
ymbo opis sizka (2x)  sazka(3x)  sdzka (4x)

x celkova
sazka (5x)

WILD = = =

p WILD - - -

¥ WILD - = -

)) wiLD - - -

HERNI PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.
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Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

<
3
o
T

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

popoE

Hrat se zvuky

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK 20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozriuje zménit vysi
SAZKA sazky.

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zmé&nit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozniuje zménit vysi sazky.

(=l N erd glelskickSe] Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

a1z 127N ovd €:10X0l0]l Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.

170



Book of Aladdin

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry Book of Aladdin je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 9 fad s moZznosti
nastaveni vySe sdzkové urovné. Soucasti hry Book of Aladdin je funkce “Rezim SHATTER” a
“Specialni rozsifujici se symbol pfi FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Aladdin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“Rezim SHATTER” - Jakdkoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER. Vyherni kombinace se
roztfisti, aby mohly padnout nové symboly, které vytvori nové vyherni kombinace. Maximalni pocet
kol SHATTER je 4. MULTIPLIER vyhry se zvySuje s kazdym kolem SHATTER az do vySe 4x. ReZim
SHATTER skonci, kdyz MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ na valcich nezbude Zadna vyherni
kombinace.

“Specialni rozsifujici se symbol pfi FREE SPINS” - KdyZz v zobrazeni padnou 3 symboly knihy
najednou, spusti se 10 roztoceni FREE SPINS s moZnosti opakovaného spusténi. Pfi akumulaci v
rdmci rezimu SHATTER spusti roztoceni FREE SPINS. Na zacatku roztoceni FREE SPINS je vybran
specidlni rozsifujici se symbol, ktery se rozsifi na cely valec. K rozsifeni neni nutné, aby se na
sousednich valcich objevilo vice specidlnich symbol. Pokud je specidlni rozsitujici se symbol
soucasti vyherni kombinace v rezimu FREE SPINS, nevyhodnocuje se. Misto toho se rovnou rozsifi
a vyhodnoti se jako soucast této funkce. Pokud specidlni rozsitujici se symbol neni soucasti vyherni
kombinace, pak se nerozsiti. Pri opétovném spusténi roztoCeni FREE SPINS se neobjevuje zadny
novy specidlni symbol. Hra¢ ziska 10 novych roztoceni FREE SPINS. Rozto¢eni FREE SPINS zacinaji
vzdy s MULTIPLIER 1x, ktery se zvysi aZz na hodnotu 4x. V kazdém kole roztoceni FREE SPINS se
MULTIPLIER vrati na hodnotu 1x. Na konci rezimu SHATTER se vyhodnoti specidlni rozsifujici se
symbol. Symbol knihy nelze v ramci roztoceni FREE SPINS zvolit jako specidlni rozSifujici se symbol.
Roztoceni FREE SPINS se hraji se stejnou sazkou jako zakladni hra. Roztoceni FREE SPINS mohou
béhem reZimu SHATTER nastat pouze jednou.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,97 %
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I! MIL »_-=-d

tom horn gaming Book Of Aladdin
Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA
svmbol Pobis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Y P (2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
10 - 0,5 2,5 10
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] x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis ) 3

(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
J - 0,5 2,5 10
Q - 0,5 2,5 10
K - 0,5 4 15
A - 0,5 4 15
Stary kral 0,5 3 10 75
Dzafar 0,5 3 10 75
Jasmina 0,5 4 40 200
Aladdin 1 10 100 500
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x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka

Symbol Popis
v P! (2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
WILD/
SCATTER
HERNI PANEL
Symbol Popis
POKRACUJ Tlatitko POKRACUJ otev¥e hru.

 A—

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

{ HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevfe stranku Historie her
- X

4

r ~

(PN Lo oY T 8 Tlacitko NAPOVEDA HER otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK_ 20..00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi szky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA )
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

CZK 80.00

Jakékoli vy$e uvedené tlacéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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DRAGON vs PHOENIX

PRAVIDLA HRY

Nouwus

Cilem hry DRAGON vs PHOENIX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se 4 nebo 5 symboly na védlec a 16 fad (8
fad zleva, 8 fad zprava) s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry DRAGON vs
PHOENIX je funkce “DRAGON vs PHOENIX PICK”, “DRAGON EXPANDING WILD”, “PHOENIX MEGA
WILD” a “FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na
vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra DRAGON vs PHOENIX obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “DRAGON vs PHOENIX PICK” - Hra¢ ma moznost aktivovat jeden ze symbol( WILD,
Draka nebo Fénixe vybérem jedné ze soch v pravém a levém hornim rohu obrazovky. Aktivovat lze
pouze jednu moznost. Symboly WILD lze vybrat pouze v zakladni hre.

Specidlni funkce “DRAGON EXPANDING WILD” - DRAGON EXPANDING WILD je specidlni funkce,
kterd se spusti, kdyZ na 1. nebo 4. valci padne symbol WILD — Drak. Po aktivaci se symbol DRAGON
EXPANDING WILD rozsifi a vypini 3 poli¢ka na valci tim, Zze symboly nad a pod nim pfeméni na
symboly WILD. Symbol WILD nahrazuje pfi vytvareni vyhernich kombinaci vSechny ostatni symboly
kromé symbolu SCATTER.

Specialni funkce “PHOENIX MEGA WILD” - PHOENIX MEGA WILD je specidlni funkce, ktera se spusti,
kdyz na 2. nebo 3. valci padne symbol WILD — Fénix. Po aktivaci se symbol PHOENIX MEGA WILD
rozsiti a vyplni kolem symbolu WILD ¢tverec 2x2. Smér, kterym se symbol PHOENIX MEGA WILD
rozsifi, je nahodny. V rozich automatu se vSak symbol PHOENIX MEGA WILD mze rozsifit pouze
jednim smérem. Symbol WILD nahrazuje pfi vytvareni vyhernich kombinaci vSechny ostatni
symboly kromé symbolu SCATTER.

Specidlni funkce “FREE SPINS” - Hra DRAGON vs PHOENIX je obohacena o symbol SCATTER, ktery
udéluje bonusovou hru FREE SPINS. Pokud kdekoli na valcich padnou 3 nebo 4 symboly SCATTER,
spusti se bonusova hra FREE SPINS s obéma symboly WILD. Pocet FREE SPINS zavisi na poctu
symboll SCATTER na obrazovce. Za 3 symboly SCATTER ziskate 5 FREE SPINS, za 4 symboly SCATTER
ziskate 7 FREE SPINS. Bonusova hra FREE SPINS se hraje na velikost sazky jako zatoceni, které tuto
bonusovou hru spustilo. FREE SPINS nelze spustit znovu. Vyhry za symboly SCATTER se pficitaji k
vyhram z vyhernich rad.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,03 - 95,09 %

AUTOHRA

VSAD MAX

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Zeleny diamant

Zluty diamant

Modry diamant

Cerveny diamant

RGZovy diamant

Modra nadoba

0,5

0,5

179
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x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (ax) (5%)
Zlaty koberec 5 20
Lampion 10 30
Lano 15 50
Helma 20 100
Scatter - -
WILD - -
WILD - -
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HERNIi PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre
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Symbol Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

e |\
VSAD MAX Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi szky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

- 537294.50

90.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Sweet Crush
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Sweet Crush je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se 3 symboly na valec a 27 fad s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry Joker Reelz je funkce “Wild symbol” a “Zatoceni
Zdarma”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Sweet Crush obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

“Wild symbol” - Sedmicka figuruje jako WILD symbol, ktery v zajmu zkompletovani vyherni
kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Scatter symbold. KdyZz na vyherni radé
padnou minimalné 3 WILD symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvy$si moznou vyhru.
“Zatoceni Zdarma” - Symbol Hvézdy figuruje jako Scatter symbol. KdyZ na valcich padnou tfi, ziskate
Zatocéeni Zdarma s ndsobitelem 2x. ZatoCeni Zdarma probihaji ndhodné po 15, 20 nebo 25 a
vyuzivaji stejnou hodnotu sazky jako pfi zatoceni, které danou funkci spustilo. Zatoc¢eni Zdarma
mohou udélit dalsi Zatoc¢eni Zdarma. Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych béhem
Zatoceni Zdarma.
HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %
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537344,50

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zelena pasta 3
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Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Modra pasta

RGZova pasta

Lizatko

Muffin

Kobliha

WILD

Scatter

10

10

30

100
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HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich fad

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

537864.50

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Symbol Popis

_ Tlacitko PRIPSAT pfipise vyhru za aktudlni hru

Jakékoli vy$e uvedené tlacéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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WILD DRAGON'S FORTUNE

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry WILD DRAGON'S FORTUNE je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 4 symboly na vélec, s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné aZz na 1024 tad (20, 40, 100, 1024). 3 nejvyssi symboly Ize vylepsit,
¢imz se zvysuje jejich vyplata a odemykaji se nejvyssi nasobitelé symbol( WILD. Soucasti hry WILD
DRAGON'S FORTUNE je funkce “DRAGON WILDS s MULTIPLIERS”, “GIFTS OF FORTUNE”, “FREE
SPINS” a “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra WILD DRAGON'‘S FORTUNE obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“DRAGON WILDS s MULTIPLIERS” - Symbol DRAGON WILD je Zolik, ktery kromé symbolu SCATTER
nahrazuje vSechny symboly ve hre. Kazdy symbol WILD ve vyherni kombinaci nasobi fadu/zplsob
vyhry hodnotou zobrazenou na symbolu WILD. Pokud se ve vyherni fadé/zpUsobu objevi nékolik
symbol( WILD, MULTIPLIERS se vzajemné nasobi a vyslednd hodnota se sklada ze vsech
MULTIPLIERS v fadé/zpUsobu. Symboly WILD maji MULTIPLIERS od 1 do 8. Pokud je kombinace
tvorena vyhradné symboly WILD, probéhne vyplata za nejhodnotné;jsi symbol ve hre, coz znamenj,
Ze budou symboly WILD také nejvyssi vyherni kombinaci ve vyherni fadé. Urcité symboly WILD jsou
propojené s funkci GIFTS OF FORTUNE, ve které jsou symboly WILD hrany podle poctu symbolt
GIFTS OF FORTUNE s vys$simi MULTIPLIERS. Vice informaci najdete v sekci GIFTS OF FORTUNE.

“GIFTS OF FORTUNE ” - Ve hfe jsou 4 symboly GIFTS OF FORTUNE. Jedna se o vysoké symboly
(symbol svitku je vylepSen automaticky a nelze jej deaktivovat). Hra¢ mlze ménit pocet symboll
GIFTS OF FORTUNE, ¢imzZ zvysuje vyplatu souvisejicich symbol(i a pocet vyhernich fad/zpUsobd, a
odemyka symboly DRAGON WILDS s vyssimi MULTIPLIERS. Celkova sazka hrace se odviji od poctu
symbol( GIFTS OF FORTUNE. MULTIPLIERS funguji takto:

1 symbol GIFTS OF FORTUNE - x1 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x5); 2 symboly GIFTS OF
FORTUNE - x2 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x6); 3 symboly GIFTS OF FORTUNE - x3 sazka
hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x7); 4 symboly GIFTS OF FORTUNE - x6 sazka hrace (WILD
MULTIPLIERS x1-x8).

“FREE SPINS” - Strom Sakura je symbol SCATTER. FREE SPINS se aktivuji poté, co se na obrazovce
zobrazi 3 nebo 4 symboly SCATTER. Tyto symboly se mohou objevit v jakékoliv pozici na kterémbkoliv
valci. VZdy, kdyz se tak stane, hrac obdrzi FREE SPINS. BEhem FREE SPINS vsechny symboly DRAGON
WILD zUstéavaji na valcich az do konce FREE SPINS a s kazdym rozto¢enim méni svou pozici a
MULTIPLIERS. Hraci si mohou zvolit variantu FREE SPINS, kterou chtéji hrat:

Prvni moZnost: 10 FREE SPINS s 1 pocatecnim symbolem DRAGON WILD, 1 symbol GIFTS OF
FORTUNE, 20 vyhernich fad.

Druha mozZnost: 8 FREE SPINS s 2 pocatecnimi symboly DRAGON WILD, 2 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 40 vyhernich rad.
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Treti moznost: 6 FREE SPINS s 3 pocatecnimi symboly DRAGON WILD, 3 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 100 vyhernich rad.

Ctvrtd moznost: 6 FREE SPINS se 2 pocate¢nimi symboly DRAGON WILD, 4 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 1 024 zpGsobu.

Symboly GIFTS OF FORTUNE ovliviiuji nasobitel FREE SPINS a nasobi vSechny vyhry v roztocenich
FREE SPINS navic ¢astkou odpovidajici nasobiteli sazky hrace ze zdkladniho roztoceni, které
roztoceni FREE SPINS spustilo. Symboly DRAGON WILD se objevi v prvnim roztoc¢eni FREE SPINS.
Dalsi zobrazeni symbolu SCATTER ve FREE SPINS pridava +1 FREE SPIN za kazdy symbol SCATTER

“QuickX” - Hraci se mohou okamzité vrhnout na herni funkce, k ¢emuz potrebuji vybrat symboly
GIFTS OF FORTUNE a zvolit variantu koupé funkce. roztoceni s 1 symbolem WILD - x3 ndsobitel
sazky, roztoceni se 2 symboly WILD — x8 nasobitel sazky, roztoceni se 3 symboly WILD — x18
nasobitel sdzky, FREE SPINS - x100 nasobitel sazky. Kdykoli hrac zvoli moznost QuickX, celkova sazka
bude vysledkem vyndasobeni plvodni sazky nasobiteli GIFTS OF FORTUNE a nasobiteli QuickX.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,44 - 95,05 %
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KREDITY L
536101 50

MENU

Stom f ga L de Draa ortune

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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1 symbol GIFTS OF FORTUNE - x1 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x5)
aEEn| (m [] EEEN (EEEEm
[ L] [ H EEEE
u

2 symboly GIFTS OF FORTUNE - x2 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x6)
T n memn| (EEEEm
e

3 symboly GIFTS OF FORTUNE - x3 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x7)
(TR [] HEEE [NEEEN
ENENE [ I |

4 symboly GIFTS OF FORTUNE - x6 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x8)
=

Vyhra - W Zadna Vyhra

Potet vyhernich Fad/zpisobii se odviji od pottu symbol GIFTS OF FORTUNE

VYHERNIi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (ax) (5x)

10 0,1 0,5 1
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) x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
J 0,1 0,5 1
Q 0,2 1 2
K 0,2 1 2
A 0,2 1 2
Svitek (upgradovany) 1 2 4
1 2 4
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis
! ° (3%) (ax) (5%)

Vaza 2 4 6
Misa s penézi 3 5 10
Mince (upgradovana) 2 4 6
Vaza (upgradovana) 3 5 10
Misa s pene2|l 5 10 15
(upgradovana)
WILD - - -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis
¥ P! (3x) (4x) (5x)
WILD - - -
WILD 2 = 2
WILD 2 = 2
SCATTER 5 = 5
HERNI PANEL
Symbol Popis

2101 TN UMM Tiacitko POKRACUI otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

‘ Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko QuickX™ koupi specialni funkci GIFTS OF FORTUNE

r n
l HISTORIE HER I Tlaéitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
L 4

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

197



Symbol Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktudlni pocet vyhernich rad

Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

| KREDITY Kc : . - ,
| 1500.00 Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

- |

VYHRA Kc )
1408.00 | | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole milize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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243 FIRE'N’DIAMONDS

PRAVIDLA HRY

Nousw

Cilem hry 243 FIRE’N’DIAMONDS je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 243 fad s moznosti
nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti hry 243 FIRE’'N’DIAMONDS je funkce “WILD MULTIPLIER”,
“DIAMONDS HIT” a “QuickX™”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 FIRE’N’DIAMONDS obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“WILD MULTIPLIER” - Symbol WILD je Zolik, ktery kromé symbolu SCATTER nahrazuje vSechny
symboly ve hie. Ve hie jsou 3 symboly WILD: 7 WILD - x1 MULTIPLIER, 77 WILD - x2 MULTIPLIER,
777 WILD - x3 MULTIPLIER. Symboly 7, 77 a 777 jsou doplnény s NASOBITELEM. Pokud jsou k
dispozici 1, 2, 3 nebo 4 ptisluiné symboly, uplatfiuji se nasledujici NASOBITELE:

7 NASOBITELU — 1x;2x;3x;4x; 77 NASOBITELU — 2x;4x;8%;16x; 777 NASOBITELU — 3x;9x;27x;81x

Pokud se na vyherni fadé objevi vice symbol( WILD, symboly MULTIPLIER se vzajemné zndsobi a
vysledna hodnota se sklada ze vSsech symbol( MULTIPLIER na vyherni radé.

“DIAMONDS HIT” - Diamant je symbol SCATTER, ktery vyplaci kdekoli na obrazovce. Vyplatu
dostanete od 5 diamantovych symbol(: 5x - x7; 6x - x17; 7x - x27; 8x - x37; 9x - x57; 10x - x77; 11x
-x107; 12x - x177; 13x - x277; 14x - x477; 15x - x777.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hrac¢ hned vstoupil do hernich funkci. K dispozici
jsou 3 riizné moznosti:

Roztocte se zaru¢enym nahodnym symbolem WILD - x7 sazky MULTIPLIER;
Roztocte se 2 zaru¢enymi ndhodnymi symboly WILD - x17 sazky MULTIPLIER;
Roztocte s funkci DIAMONDS HIT - x77 sazky MULTIPLIER.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich pavodni sazky
zndsobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,02-95,12 %
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nds
Y

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY KC 49162.08 243 Fire'n'Diamonds

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)
BAR 1xBAR 0,5 1 2
2XBAR 1 1,5 3
3xBAR 1 2 4
| BAR
g Zvonek 1 3 6
Tresné 2 4 8
Pomeranc 2 6 12
Citron 4 8 16
Vodni meloun 8 16 77

;g'r SCATTER

B e

5x -x7; 6x - x17; 7x - x27; 8x - x37; 9x - x57; 10x - x77; 11x - x107;
12x - x177; 13x - x277; 14x - x477; 15x - x777.
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Symbol Popis

x celkova sazka (3x) x celkovd sazka (4x) x celkova sazka (5x)

%ﬁ WILD

HERNI PANEL

Symbol

Popis

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlac¢itko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Hrat se zvuky
HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlagitko DOMU zavie hru

B Herni ozvuéeni

REZIM PRO LEVAKY vyméni strany ovladani

Rezim pro levaky

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

19.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi

SAZKAKC Il

Tla¢itko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

- Tlaéitko MINUS umozZfiuje zmé&nit vysi sazky.

(GCEDING (oW XKy o]  Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.
8
[

VA1 7- SR Ly X [o ] [(-] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacditko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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3 Mermaids
PRAVIDLA HRY

1.

No v s

Cilem hry 3 Mermaids je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z
vyhernich rfad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spoudti nahodny proces, jehoi vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valcu se
3 symboly na valec a 27 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry
3 Mermaids je funkce “WILD SHARK MULTIPLIER”, “NUDGING OCTOPUS WILD” a
“STICKY JELLYFISH RESPIN”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
vyherni radé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra 3 Mermaids obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “WILD SHARK MULTIPLIER” - Tato funkce je spusténa, kdyz se na
valci 3 objevi WILD SHARK MULTIPLIER. WILD SHARK MULTIPLIER nahrazuje vSechny
symboly kromé symbolG STICKY JELLYFISH RESPIN a NUDGING OCTOPUS WILD.
Kdykoli se na valci objevi symbol WILD SHARK MULTIPLIER a vytvofi vyherni
kombinaci, vyhra se zndsobi 2x.

Specialni funkce “NUDGING OCTOPUS WILD” - KdyzZ se na 1. valci objevi chobotnice
s vyherni kombinaci, aktivuje se specidl NUDGING OCTOPUS WILD. NUDGING
OCTOPUS WILD odsune vsechny ostatni symboly na valci a zaplni cely valec.
NUDGING OCTOPUS WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbol( STICKY
JELLYFISH RESPIN a WILD SHARK MULTIPLIER.

Specidlni funkce “STICKY JELLYFISH RESPIN” - KdyZ kdekoli na 2. valci padne symbol
meduzy, aktivuje se specidl STICKY JELLYFISH RESPIN. STICKY JELLYFISH RESPIN
nahrazuje vSechny symboly kromé symboli NUDGING OCTOPUS WILD a WILD
SHARK MULTIPLIER. Béhem této specidlni funkce vyplni symbol meduzy cely vdlec a
zGstane na misté, zatimco ostatni valce se znovu roztoéi. Maximalni pocet
OPETOVNYCH ROZTOCENI je 1. STICKY JELLYFISH RESPIN se hraje se stejnou sazkou
jako kolo, které toto RESPIN spustilo.

HERNI LIMITY
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Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,07 %

Srrraeris (

Vead 'Max

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad v zakladni hie

VYHERNI TABULKA
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Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Morska musle

Morska hvézda

Puffer ryba

Perlet

Ryba Tykadlovka

Mor'sky konik

NUDGING OCTOPUS
WILD

STICKY JELLYFISH
RESPIN

0,2

0,5

10

15
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

WILD SHARK
MULTIPLIER

HERNi PANEL

Symbol Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE otevrie stranku Historie her

Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre
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Popis

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole SPUSOBY zobrazuje aktudIni poéet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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Symbol Popis

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

27 Crystal Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

No v A

Cilem hry 27 Crystal Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

U&astnik spoudti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu ndasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se
3 symboly na vdlec a 5 fad s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry
27 Crystal Fruits je funkce “Infinite 27 WILD Respin” a “QuickX™”,

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
vyherni fadé a ve “WILD” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“,

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra 27 Crystal Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Infinite 27 WILD Respin” - Pokud se v zakladni hie kterykoli valec
zastavi na symbolu 27 WILD, dojde ke spusténi funkce opétovného roztocenia 5 rad
se zméni na 27 vyhernich zplGsob(. Kdyz hrac ziskad vyherni kombinace, dojde k jejich
explozi, uvolni se misto pro nové symboly a probéhne dalSi opétovné roztoceni.
MULTIPLIER (nasobitel) vyhry zacind na hodnoté x2 a s kazdym dalSim opétovnym
rozto¢enim narlstd, az dokud nedosdhne maxima s hodnotou x4. Opétovna
rozto¢eni mohou trvat nekonecné dlouho, a koncéi az v pripadé, kdy se na valcich
neobjevi zddnd vyherni kombinace. Béhem opétovnych roztoceni slouzi WILD
symbol pouze jako ndhrada za vSechny ostatni symboly.

Specialni funkce “QuickX” - QuickX™ je funkce, kterd hraclim zaruci, Ze preskoci
rovnou do rezimu opétovného roztoceni a budou moci pfi hie vyuzit MULTIPLIER,
ktery si vyberou pfi startu funkce. MULTIPLIER je mozné vybirat v rozmezi X2 az X4.
Nakup jakékoli urovné zarucuje, Ze hra¢ dosahne alespon urovné, kterou si koupil.
Pro hrani s funkci QuickX™ si hra¢ musi koupit néktery X MULTIPLIER. Na vybér jsou
nasledujici: X2 MULTIPLIER — 15x sazka; X3 MULTIPLIER - 30x sazka; X4 MULTIPLIER
— 45x sazka.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 138 500 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,01%

Vyber sdzku a stisknl START

KREDITY Ke -
oeal 5 /oo

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hre

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

Tresné
/& j Citron
|y ,%}:Zi 4
Pomeranc
Svestka
Hrozny
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Symbol Popis x celkova sazka

(3x)
Kiwi 4
Meloun 6
Symbol 7 10

Wild Symbol -

HERNi PANEL

Symbol Popis

[ POKRACUJ J Tlatitko POKRACUJ otevie hru.

“ENU Tlacitko MENU otevira menu.
’

P — — =
, AUTOHRA ‘ Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlagitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko QuickX otevre ponuku pro vybrani rezZimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN”

T — -

L HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

b |

POMOC Tlagitko PRAVIDLA HRY otevfe Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

'F
- s 3
PRIPSAT Tlacitko PRIPSAT pfipiSe vyhru do kreditu.

SAZKA Ke

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

- ]
VSAD MAX Tla¢itko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

(- m———

Pole LINIE zobrazuje aktudIni pocet vyhernich fad

o ] Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

‘ + I Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

320.00
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AARUPOLIS

PRAVIDLA HRY

1.

N o v A

Cilem hry AARUPOLIS je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich rfad podle Vyherni tabulky.

U&astnik spoudti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 6 valci s 5
symboly na valec s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry
AARUPOLIS je funkce “Symboly WILD Ra”, “BlastX™”, “ROZTOCENI ZDARMA s
neomezenym BlastX™” a “QuickX™".

Ve hfe nejsou zadné sazkové rady. Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice
stejnych symboll, dostanete vyplatu.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“,

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra AARUPOLIS obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Symboly WILD Ra” - Ra je symbol WILD, ktery nahradi vSechny
ostatni symboly ve hife kromé symbolu SCATTER. Sam o sobé nepfinasi vyplatu. Kdyz
na sousednich valcich pfistane vice symbold WILD, vytvofi kazdy z nich jeden velky
symbol, ktery se vertikalné rozsiti podle nasledujiciho vzoru — 1x2, 1x3, 1x4. KdyzZ se
symboly WILD Ra objevi ve vyherni kombinaci, vybuchnou béhem kol shatter.

Specidlni funkce “BlastX™” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje funkci BlastX™.
Béhem funkce BlastX™ se vyherni kombinace rozbiji a objevi se nové symboly, které
vytvori nové vyherni kombinace. Maximalni pocet kol shatter je 10. MULTIPLIER
vyhry zacind na hodnoté 1 a s kazdym dalSim kolem se zvySuje az na maximalni
hodnotu 10. BlastX™ mdd skon¢i, kdyz MULTIPLIKATOR dosédhne hodnoty x10 nebo
kdyz se na valcich neobjevi Zadnda vyherni kombinace.

Specialni funkce “ROZTOCENI ZDARMA s neomezenym BlastX™” - KdyZ se na
obrazovce objevi 4 symboly pyramidy, spusti se 8 ROZTOCENI ZDARMA. Béhem
ROZTOCEN{ ZDARMA se MULTIPLIKATOR mezi jednotlivymi roztoéenimi neresetuje.
Funkce BlastX™ ma neomezeny pocet kol shatter béhem ROZTOCENI ZDARMA,
aviak maximalni hodnota MULTIPLIKATORU je x10. ROZTOCENI ZDARMA lze
aktivovat znovu. Symboly SCATTER se mohou béhem ROZTOCENI ZDARMA objevit
znovu, a to na kterémbkoli vdlci, pficemz kazidy symbol SCATTER pfindsi dalsi
ROZTOCENI ZDARMA.
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Specidlni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, kterd zarucuje, aby hra¢ hned
vstoupil do hernich funkci. Hra¢lim nabizi 3 moznosti:

- Trojnasobnd $ance na aktivaci ROZTOCEN{ ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou
x1,5;

- Roztote s ndhodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se sazkou x15;

- ROZTOCEN{ ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x100.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkovd sazka bude vysledkem jejich
plvodni sazky zndsobené sdazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 %

tom horn gaming
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MOZNOSTI VYHRY
Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbol(, dostanete vyplatu.

VYHERNI TABULKA

, , xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
. x celkovd  x celkova B . . .
Symbol Popis sazka (8+) sdzka (9+) sazka sazka sazka sazka
(10+) (12+) (15+) (20+)
Ankh 0,2 0,5 1 1,5 4 6
Lotos 0,2 0,5 1 1,5 4 6
Oko 0,5 1 1,5 2,5 5 8
Brouk 0,5 1 1,5 2,5 5 8
Had 1 1,5 2,5 3,5 6 10
Bastet 1,5 2 2,5 5 10 15
Anubis 2 2,5 5 10 15 20
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. , Xxcelkovda xcelkovd xcelkova x celkova
. x celkovd  x celkova , , , .
Symbol Popis sazka (8+) sazka (9+) sazka sazka sazka sazka
(10+) (12+) (15+) (20+)
Ra 5 10 15 20 25 50
Ra-WILD - - - - - -
Pyramida
- 4x - 8 free spins
SCATTER
HERNI PANEL

Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVEN( otevie stranku Nastaveni hry
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Popis

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou
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Popis

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zmé&nit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

TCPERIR Aol S Es] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

AT oK il (o8  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Pole Posledni vyhry zobrazuje posledni vyhry z hry

Don Juan's Peppers

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Don Juan's Peppers je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec s
moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné az na 40 fad. Soucdsti hry Don Juan's Peppers je
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funkce “Roztoceni zdarma”. Don Juan's Peppers je obohaceny o wild symbol a scatter symbol,
ktery spousti roztoCeni zdarma. Za kazdy scatter symbol, ktery béhem této funkce padne,
ziska hrac bonusové roztoceni zdarma, a symbol se po zbytek funkce zméni na staly wild
symbol.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
radé.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Don Juan's Peppers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce “Roztoceni zdarma” - Béhem roztoceni zdarma hrac ziskd za kazdy symbol ¢ervené
chilli papricky jedno bonusové roztoceni zdarma a symbol se po zbytek funkce nasledné transformuje
na staly scatter wild symbol. Pokud ¢ervena chilli papricka padne za jiz transformovanou chilli
paprickou, bonusové roztoceni zdarma neziskate. Pti roztocenich zdarma se zachova vyse sazky na
fadu a pocet rad jako v roztoceni, které vedlo ke spusténi této funkce.

o vk

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,08 %

222



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

| | ] |
| I | O | 1
: : 0. EEE | !
C. e - S ® !
I I o T
| I S -
0 | | | u
5 |' 3. 1 0 i
VYHERNi TABULKA
. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis
(3x) (4x) (5x)
|' 9 5 20 50
.-_ ;PD--\.II'
AL ) 10 5 20 50
j-é \=
' J 5 20 50
ﬁ:l ;','*’I
b / Q 5 20 50
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

K 10 25 100

Kytara 20 50 120

Juan 25 100 200

SCATTER - - -
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
{,.‘-"_'\J’L\;‘:V.iv;‘l\-}
& Staly WILD 10 Volnych her 15 Volnych her 25 Volnych her
HERNI PANEL
Symbol Popis
r DOKR I Tlacitko POKRACUJ otevie hru.
- > |

MEN U Tlac¢itko MENU otevira menu.

! AUTOHRA ? Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

1 Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

LH]ST'OR|E HER ] Tlacditko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

[ POMOC ] Tla¢itko POMOC otevie Pravidla hry
i .

ﬁ Tla¢itko DOMU zavie hru

m Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre
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Symbol Popis

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku na zvoleny pocet linii

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii. Tlagitko MINUS a
tlacitko PLUS pod polem LINIE umozZiiuje zménit pocet linii

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku na linii

- Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoznuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Fire ‘n’ Frenzy 5
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire ‘n’ Frenzy 5 je dosdhnout zobrazeni stejnych symbol( na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 5 fad
s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.

4. Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERN/ LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 410 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,16%
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VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY KC 44965.08

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA

Svmbol Pobis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Y P sizka(2x)  (3x) (4x) (5x)
& Tresné 1 3 10 30
3 ( ) Citron 4 10 30

= .
é Svestka 4 10 40
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Symbol Popis

x celkova x celkova sazka x celkova sazka

x celkova sazka

sazka (2x) (3x) (4x) (5x)
Vs
u Pomeranc 4 10 50
4 Hromy 6 20 80
Y
@ Vodni meloun 10 40 120
7’ /" Symbol 7 20 200 800
% SCATTER 4 20 80
HERNI PANEL
Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Popis

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Hrat se zvuky HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

LLELEL

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi

SAZKAKC  |pE%

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

“ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou
+

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

[CEPIRT O Y- ¥ T X:1:]  Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VA4 T X0 1 1°¢- Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko PRIPSAT ptipise vyhru za aktudlni hru.

FRUITS GO POP!

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FRUITS GO POP! je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se 3
symboly na vélec a 5 fad s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry FRUITS
GO POP! je funkce “VERTICALLY EXPANDING WILD"” a “FREE SPINS”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.

4. Soucet vsech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
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6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra FRUITS GO POP! obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce “VERTICALLY EXPANDING WILD” - VERTICALLY EXPANDING 77 WILD je funkce, kterou
miZete pouZit v zakladni hie i pro FREE SPINS. Pokud kdekoliv na obrazovce padne WILD symbol , 77,
aktivuje se funkce VERTICALLY EXPANDING 77 WILD, ktera vyplni cely valec pfeménou ostatnich
symboll nad a pod na symboly WILD. Symbol WILD zastupuje jakékoliv ostatni symboly, kromé
symboll SCATTER, a umoznuje vytvaret vyherni kombinace. V zavislosti na herni funkci se VERTICALLY
EXPANDING WILD aktivuje pouze ve vyhernich kombinacich.

Specialni funkce “FREE SPINS” - Symbol hvézdy je symbol SCATTER. Pokud vam na valcich padnou tfi
tyto symboly, hrac ziskd vyhru FREE SPINS s x2 MULTIPLIER. FREE SPINS jsou poskytovany v baliccich
po 10 a pouzivaji stejnou hodnotu sazky, jako spin, ktery tuto funkci vyvolal. Kdyz hrac¢ hraje FREE
SPINS, pocet vyhernich linii se zméni na 27. FREE SPINS nelze vyvolat opakované. Vyplaty se pocitaji
tak, Ze se sectou vsechny vase vyhry pri FREE SPINS.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %
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FRUITS GO PO

e
Sl Sl ()

.ﬁ

Vyber sdzku a stiskni START

KREDITY Kc SAZKA He W
1000734017050 f8  -NIE VYHRA Kc AUTOHRA
MENU ' vaab MAX s 0

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad ve FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

x celkova sazka
(3x)

%& TresSné 6
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celkova sazka
Symbol Popis X vasaz

(3x)
Pomerance 6
Citrony 14
Svestky 14
Melouny 24

@& Zvony 32
k/\/

< Q SCATTER/Hvézdy
A i

= )
<\ Wild/Dvoijita 7 64
N
HERNI PANEL
Symbol Popis

=10) .44\ U N} Tiacitko POKRACUJ otevie hru.
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Symbol Popis

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

POMOC Tla¢itko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

=N
I
e
O

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol

Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

SAZKA Kc
20.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
10007339850.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA K¢

1280.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Symbol Popis

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru za aktudlni hru

Gold X

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold X je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se 3
symboly na vélec a 9 fad s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Gold X je
funkce “Zlaty Posilovac”, “Zlaté Zatoceni Zdarma” a “Bonusova Hra Trezor se Zlatem”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N o vk

Hra Gold X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Zlaty Posilovac” - Posilova¢ umozniuje hrac¢lim zvysit Sanci na spusténi jedné
ze dvou hernich funkci - Zlata Zatoceni Zdarma (BOOST FREE SPINS) nebo Bonus Trezor se
Zlatem (BOOST BONUS). Aktivaci této funkce hraci béhem bonusové hry zvysi svou sazku o
x1,5 betu ze zékladni hry. Posilovac je béhem Zlatych Zatoceni Zdarma vypnuty.

Specialni funkce “Zlaté Zatoceni Zdarma” - Kdyz uprostied valcl padne symbol Wild X,
aktivuje se funkce Zlaté Zatoceni Zdarma. Zlatych Zatoceni Zdarma je vidy 7. Po celou dobu
Zlatych Zatoceni Zdarma se symbol Wild X drzi v rozich a uprostfed obrazovky a zdrover se
chova jako klasicky Wild symbol.Zlaté Zatoceni Zdarma nelze spustit znovu.

Specialni funkce “Bonusova Hra Trezor se Zlatem” - Bonusova hra Trezor se Zlatem se aktivuje,
pokud na valcich padnou minimalné 3 Bonusové Symboly. Bonus Ize spustit pouze v zakladni
hre. Na zacatku Bonusové Hry si vybirate ze 3 Trezorl. Hrac¢i mohou otevfit pouze jeden
Trezor a vyZaduje se jejich interakce. Jakmile bude hracim predstavena penézni vyhra,
Bonusova Hra konci.Interakce hrdce nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 81 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,20 %

KREDITY Kc

514214.50 _

_—

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zdkladni hie
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

(3x) (4x) (5x)
@ pika 0,5 1 1,5
& KFiz 0,5 1 1,5
Srdce 0,5 1,5 3
Q‘ Diamant 0,5 1,5 3
[ ]
Y
Dolar 1 3 4
L.
)
Mince 3 5 8
ff.“_f‘\i,f; 1 Cihla 5 10 20
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

L ﬁf 2 Cihly 10 20 50

3 1 scn 20 50 100
F~ L% ihly
8,

Bonusova hra
Bonus Scatter - -
trezor se zlatem

[ | x-wild ; - ;

HERNI PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ ‘ Tlagitko POKRACU!J otevie hru.

MEW Tlacitko MENU otevira menu.

K AUTOHRA " Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
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Symbol Popis

WORIEER Tlaéitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

“OMO& Tlaéitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlaéitko DOMU zavie hru

E
‘w Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

kreditu.

[ ~ . m ‘ Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
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Symbol Popis

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

== Tlaéitko MiINUS umoziiuje zménit vysi sazky.
l + Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.
513954.50

VYHRA Kc

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

7650.00 |

Hot Blizzard Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hot Blizzard Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd s 5 symboly na valec a 20 fad s
moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Hot Blizzard Deluxe je funkce
“ROZPINAVY WILD s NASOBITELI”, “Ndhodné symboly ROZPINAVY WILD”, “ROZTOCENI
ZDARMA s valcem WILD REEL”, “Super ROZTOCEN{ ZDARMA s valcem WILD REEL” a
“QuickX™”,
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3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o vk~

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hot Blizzard Deluxe obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce “ROZPINAVY WILD s NASOBITELI” - Kdyz ve vyherni kombinaci padne symbol
ROZPINAVY WILD, vyplni cely vélec tak 7e symboly nad nim a pod nim pfeméni na symboly WILD.
Symbol ROZPINAVY WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu SCATTER, a vytvaii tak
vyherni kombinace. K dispozici jsou 4 varianty symbolu WILD s nasledujicimi ndsobiteli: x1, x2, x5 a
x10. Symboly WILD nasobi aktualni vyherni kombinaci hodnotou uvedenou na symbolu WILD. Pokud
je na obrazovce vice symbol( WILD, jejich hodnoty NASOBITELE se pfed vynasobenim vyhry sectou.
Pokud je kombinace vytvorena vyhradné ze symbolG WILD, vyplati se jako symbol s nejvyssi vyhrou ve
hte, coz znamen3, Ze symboly WILD funguji také jako nejvyssi vyherni kombinace na vyherni fadé.

Specialni funkce “Nahodné symboly ROZPINAVY WILD” - Kdy? se valce zastavi, miiZe se spustit
bonusova funkce ndhodnymi ROZPINAVYMI WILDY. Kdy? se tato funkce spusti, mohou se ndhodné
nizké i vysoké symboly proménit na ROZPINAVY WILD. Kdy? ve vyherni kombinaci padne symbol
ROZPINAVY WILD, vyplni cely vélec tak, Ze ostatni symboly nad a pod nim pfeméni na symboly WILD.

Specialni funkce “ROZTOCEN{ ZDARMA s valcem WILD REEL” - Kdy? se na obrazovce objevi 3 symboly
hvézdy, spusti se 10 ROZTOCENI ZDARMA. B&hem ROZTOCEN{ ZDARMA s valcem WILD REEL se
prostfedni valec sklada pouze ze symbol& WILD. Pfi kazdém roztoéeni vélc se NASOBITELE na valci
WILD REEL méni, pficem? kazdy symbol WILD md svdj vlastni NASOBITEL. B&hem této funkce
nemohou padnout dal$i symboly ROZPINAVY WILD.

Specialni funkce “Super ROZTOCENI ZDARMA s valcem WILD REEL” - Kdy? se na obrazovce objevi 4
symboly hvézdy, spusti se 10 Super ROZTOCENI ZDARMA. B&hem Super ROZTOCENI ZDARMA s
valcem WILD REEL se prostiedni valec sklada pouze z x10 symbold WILD. Béhem této funkce mohou
padnout dalsi symboly ROZPINAVY WILD.

Specialni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hra¢ hned vstoupil do hernich
funkci. Hra¢lm nabizi 4 moznosti:

1. 5x$ance na spusténi ROZTOCENI ZDARMA — x3 NASOBITEL sazky

2. Rozto&eni s ndhodnym symbolem ROZPINAVY WILD - x25 NASOBITEL sazky

3. ROZTOCENI ZDARMA s vélcem WILD REEL - x50 NASOBITEL sazky

4. Super ROZTOCENI ZDARMA s vélcem WILD REEL - x250 NASOBITEL sazky
Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich plvodni sazky
znasobené NASOBITELI sazek QuickX™.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
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Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 %

LINIE 16 PLATI 500.00 KC
VYHRA: 2000.00 KC

KREDITY KC 23031700.50

tom horn gaming

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA
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Symbol Pobis x celkova x celkova x celkova
' i sazka (3x) sazka (4x) sézka (5x)
TreSné 0,5 1 2
&
I Citrén 0,5 1 2
-
‘ Pomeranc¢ 1 1,5 3
o
Svestka 1 2 a
@ Hrozny 1,5 2,5 5
&3
_ (> Vodni meloun 2 3 6
N—
é Zvonek 3 5 10
l? - Sedmitka 5 3 16

Rozpinavy WILD s
nasobiteli
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. x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
10S
BONUS symbol 10 Roztoceni ueer ;
. Roztoceni -
hvézdy zdarma
zdarma

HERNIi PANEL
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Symbol Popis

Tlaéitko POKRACU!I otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevFe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tlaéitko DOMU zavie hru

Hrdt se zvuky

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

IIE

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vySi sazky.

SAZKA KC 20.00

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

VSAD MAX
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MiNUS umoziiuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

G IR (oY PEYERTI]  Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

V?HRA: SToMs[ol' (ol Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Lucky Scarab

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Scarab je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl s 5
symboly na vélec a 40 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Lucky
Scarab je funkce “WILD symbol”, “Roztoceni zdarma” a “Bonusovy nakup”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na

vyherni radé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o v ok

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Lucky Scarab obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
“WILD symbol” - Divoky Skarab je WILD symbolem, ktery v zajmu zkompletovani vyherni kombinace
nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou scatter symbolU. Kdyz na vyherni fadé padnou
minimalné tfi WILD symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvyssi moznou vyhru.

“Roztoceni zdarma” - Roztoceni zdarma hrac ziska za tfi scatter symboly na valcich. Scatter symboly
jsou pyramidy. Scatter symbol se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. Roztoceni zdarma
probihaji po péti a uplatiiuje se pfi nich pocet fad a sazka na rfadu jako pfi zatoceni, které tato
zatoceni zdarma spustilo. BEhem roztoceni zdarma WILD symboly zUstavaji az do konce na misté a
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roztoCeni zdarma lze spustit nékolikrat znovu. Scatter symboly se mohou béhem rozto¢eni zdarma
objevit znovu a na kterémkoli valci, pficemz kazdy scatter symbol znamenad dalsi roztoéeni zdarma.
Vyplaty se vypocitavaji na konci roztoceni zdarma sectenim vSech vyher dohromady.

“Bonusovy nakup” - ZATOCENI ZDARMA lze okamZité spustit ze zakladni hry, kdy? provedete nakup
40nasobku (5 zatoceni zdarma) nebo 99ndsobku (15 zatoceni zdarma) aktudlni celkové sazky.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,81 %

VYBER SAZKU ABTISKNI START.
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MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

@ 9 0,1 0,5 2,5

@ 10 0,1 0,5 2,5
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkovd sazka (4x) x celkova sazka (5x)

A 0,1 1,5 3

Modry

0,5 2,5 5
Skarabeus

Zeleny

2,5 12,5
Skarabeus

Cerveny

2,5 5 25
Skarabeus

Pyramida -
SCATTER

Zlaty Skarabeus

25 50
- WILD
HERNI PANEL
Symbol Popis
BONUSOVY o
MANKUP Tlacitko BONUSOVY NAKUP umoziuje spustit funkci Bonusovy nakup
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Symbol Popis

POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlaéitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie
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Symbol Popis

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci Automatického hrani

2 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit
SAZKA KC20.00 [ ‘ :

e | Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
VSAD MAX

kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MiNUS umoziiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

(CEBIIRNE (oL %11 Y YA 3] Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

WH RA’:?.B[]:DU [{®7 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
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Max Gold: Exploring the Unknown
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Max Gold - Exploring the Unknown je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na
obrazovce podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 5 symboly na vélec a 35 fad
s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Max Gold - Exploring the Unknown je
funkce “Bonusova hra HOLD & WIN”, “HOLD & WIN - Bonusovy ndkup”, “STAKE BOOSTER” a
“SHATTER MODE".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

radeé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

AN A

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Max Gold - Exploring the Unknown obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
“Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusova hra HOLD & WIN je spusténa 3 symboly BONUS a obsahuje
25 nezavislych valcl usporadanych do mfizky 5x5 stejné jako zakladni hra. Symboly zékladni hry zmizi
a zUstanou po nich prazdna mista pro respiny. Vsechny bonusové symboly se vyplaceji vyhradné
béhem tohoto bonusového kola a zUstdvaji po celou dobu pevné umisténé na valcich. Hraci zacinaji se
3 respiny, pficemz kazdy novy symbol resetuje pocet respinli na 3. Padnuti prazdnych symbold vsak
shizuje pocet respind o 1. Bonusova hra pokracuje, dokud nedojdou respiny nebo dokud se vsechny
vdlce nezaplni bonusovymi symboly. Za penézni symboly lze ziskat vyhry v rozmezi od x1 do x50
hracovy sazky. Symboly Jackpot Mystery navic mohou na konci bonusové hry udélit MINI, MINOR
nebo MAJOR jackpot. KdyZ jsou vSechny valce naplnény bonusovymi symboly, ziskate GRAND Jackpot.
Na konci bonusové hry HOLD & WIN se sectou vSechny penézni a jackpotové vyhry a urci se celkova
vyhra.

“HOLD & WIN - Bonusovy nakup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit bonusovou hru HOLD & WIN
kliknutim na tlacitko bonusové hry a odsouhlasenim zaplaceni x50 celkové sazky.

“STAKE BOOSTER” - Spusténi pfida na vélce vice symbold BONUS a zvysi Sanci na spusténi bonusové
hry HOLD & WIN o 300 %. Nasobi celkovou sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich fad.

“SHATTER MODE” - Jakdkoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER MODE. V pfipadé aktivace
rezimu SHATTER MODE vyherni kombinace exploduje, aby mohly padnout nové symboly, které
mohou vytvofit nové vyherni kombinace. Nasobitel vyhry MULTIPLIER se zvysi s kazdym kolem
SHATTER aZ do vyse 4. Kola SHATTER konci, az kdyZ na valcich neni Zadna vyherni kombinace.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 %

_/m\f Y2\ /3 \/

J @ ;T.;,,, z;g i

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

A 0,5 2 4
Modry diamant 1 2 4
Zeleny diamant 1 2 4
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

Fialovy diamant 2 4 8
é ”,

farveny 2 4 8
diamant
Max Gold 4 8 16

Bonusova hra HOLD
Truhla - BONUS & WIN - -

Truhla - Sbératel - - -

HERNI PANEL

Symbol Popis

Tlaé¢itko POKRACUJ otevie hru.
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Symbol Popis

Tlacitko KOUPIT umoziiuje spustit funkci Bonusovy nakup.

Tladitko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlaéitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vysSi sazky.

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlaéitko MiINUS umoziiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

START Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou
[KREDITY CZK 51472350

PRI derd el wprise) Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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Symbol Popis

WH =)\ siejieel[€@d Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

ty?

HOLD&WIN i—i !

1.5x'bet

Tlacitko HOLD&WIN 1,5 x umoZiiuje zapnout a vypnout funkci STAKE
BOOSTER

Midas Dynasty
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Midas Dynasty je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 6 symboly na valec a 40 rad
s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Midas Dynasty je funkce “GOLDEN
TOUCH MULTIPLIER RESPIN”, “GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN” a “GOLDEN TOUCH FREE
SPINS” a “BUY FEATURE”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

AN

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Midas Dynasty obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce “GOLDEN TOUCH MULTIPLIER RESPIN” - Funkce se aktivuje ve chvili, kdy je symbol
WILD Midase soucasti vyherni kombinace, ktera spusti opétovné roztoceni. BEhem opétovného
roztoceni GOLDEN TOUCH MULTIPLIER RESPIN se uplatni dodatecny nasobitel vyplaty (MULTIPLIER).
Nasobitel (MULTIPLIER) se vybirda ndhodné a zobrazuje se vpravo dole v okné hry (rozmezi 2—8x).
Béhem opétovného roztoceni se symboly vyherni kombinace ,,zmrazi na misté a nasledné padnou
nové symboly, které zvySuji Sanci na nové vyhry v zobrazeni. Nasobitel vyhry (MULTIPLIER) se zvySuje
s kazdym novym opétovnym roztocenim aZ do vySe 8x. Funkce konci ve chvili, kdy se neobjevi Zadné
nové vyhry.

Specidlni funkce “GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN” - KdyZ v zobrazeni padne symbol WILD Midase
jako soucast vyherni kombinace, spusti se opétovné rozto¢eni GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN.
Upgradovany symbol poznate podle levé ruky dole v zobrazeni. BEhem opétovného roztoceni se
symboly, které se objevi jako soucast vyherni kombinace, upgraduji o jednu Uroven (symbol) podle
vyplatni tabulky. Funkce konci ve chvili, kdy se neobjevi Zzadné nové vyhry.

Specidlni funkce “GOLDEN TOUCH FREE SPINS” - Roztoc¢eni zdarma GOLDEN TOUCH FREE SPINS se
aktivuji za 3 symboly SCATTER v zobrazeni. Podle toho, kterou ruku si hraci zvoli, mohou hrat bud’
rozto¢eni zdarma GOLDEN TOUCH MULTIPLIER FREE SPINS, nebo GOLDEN TOUCH UPGRADE FREE
SPINS.
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Specidlni funkce “BUY FEATURE” - BUY FEATURE je funkce, kterd garantuje, Ze hraci se mohou
,koupit” pfimo do vybérové obrazovky roztoceni zdarma GOLDEN TOUCH FREE SPINS. Mohou si
vybrat jednu z variant roztoceni zdarma (FREE SPINS):

- GOLDEN TOUCH MULTIPLIER FREE SPINS

- GOLDEN TOUCH UPGRADE FREE SPINS
V rdmci roztoceni zdarma (FREE SPINS) Ize aktivovat pouze jednu z téchto funkci na zakladé zvolené
moznosti.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 %

 MIPAS PYNASTY ]

fo p |

J
&

5‘2"{%'%’_‘;0 ) Linie 3 ) Vyhra Kc Autohra /
(‘menu ) | 40 ! mm | ) Vsad Max |\ \ ¥

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

10 0,5 1
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Symbol Popis x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)
Harfa 3 5
Ovoce 5 10
Pohar 10 20
Vaza 20 50
SCATTER - -
Wild symbol - -
GOLDEN TOUCH
MULTIPLIER
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Symbol Popis x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

‘_@@@ GOLDEN TOUCH
\/ UPGRADE

HERNI PANEL

Symbol Popis

Pokraéuj Tlaéitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE otevie stranku Historie her

Napovéda Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tlaé¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie
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Symbol Popis

\ " Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
n Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
s Sazka Ke N )

20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku
k L

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole SPUSOBY zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlaéitko MINUS umoziiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Kredity Kc
ty Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

516,454,50
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Symbol Popis

Vyhra Kc )
4 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
0.00

Tlaéitko NAKUP umoiziiuje spustit funkci roztoéeni zdarma GOLDEN
TOUCH FREE SPINS

Monkey 27

PRAVIDLA HRY

1.

4.
5.
6

7.

Cilem hry Monkey 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se 3 symboly na valec a 27 fad
s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Monkey 27 je Wild symbol a funkce
“Roztoceni zdarma”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Monkey 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“Wild symbol” - Opice je wild karta, kterd mlze nahradit jakykoli jiny symbol s vyjimkou scatter
symbolu za ucelem zkompletovani vyherni kombinace. Kdyz na vyherni fadi padnou 3 wild symboly za
sebou, dojde k vyplati podle vyplatni tabulky.

Specidlni funkce “Roztoceni zdarma” - Symbol dolaru je scatter symbol, a pokud na valcich padnou tfi,
ziskate roztoceni zdarma s nasobitelem 2x. Roztoceni zdarma vyuzivaji stejnou hodnotu sazky jako Pfi
roztoceni, které danou funkci spustilo. Pocet roztoceni zdarma je ndhodné vybran v rozsahu 15, 20, 25
na zacatku roztoceni zdarma. Roztoceni zdarma mohou udilit dalsi roztoceni zdarma. Vyplaty se
vypocitavaji sec¢tenim vSech vyher ziskanych bihem roztoceni zdarma.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 125 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %

VYBER SAZKLU A STISKNI START

U - VYHRA Kc l /i AUTOHRA -'/
ol - —m
D 27 (S5 3

torn horn gaming

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNIi TABULKA

x celkova sazka

Symbol Popis (3%)
Q) Tresné 3
.
\/ Citrén 3
“ i
Pomerance 3

1
1
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celkova sazka
Symbol Popis X vasaz

(3x)
Svestky 10
Hrozny 10
Meloun 30
SCATTER/symbol dolaru -
Wild/Opice 100

HERNI PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tladitko POKRACUI otevre hru.

M EN U | Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

270



Symbol Popis

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

SAZKA Kc ,
-lo OO Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku
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Symbol Popis

Tla¢itko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

KREDITY Kc
150000 |

VYHRA Kc

30 OO ‘ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

r‘ PRIPSAT "‘ Tla&itko PRIPSAT pFipi$e vyhru za aktualini hru

Roman Spins

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Roman Spins je dosahnout zobrazeni stejnych symbol( na obrazovce podle Vyherni
tabulky.
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2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s 5 symboly na valec a 40 fad
s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Roman Spins je funkce “FLUX SPINS”,
“STICKY WILD RESPINS” a “FREE SPINY PODMINENE KOLEKCI ORLU".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

radé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N o wv s

Hra Roman Spins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“FLUX SPINS” - Tato bonusova hra se aktivuje pomoci symbolu stitu. Kdyz na valcich padnou symboly
§titu, stanou se z nich v zakladni hie symboly FLUX WILD s x1 NASOBITELEM a v rezimu FREE SPINS
symboly FLUX WILD s x2 NASOBITELEM. Aktivuji opétovné pouZitelné FREE SPINY. P¥i kazdém
roztoéeni obsadi symbol stitu dalsi poli¢ko na valcich a posune se vertikalné doll. Funkce skonci, kdyz
symbol stitu dosahne spodni fady valc. Béhem této funkce nemohou hraéi ménit sazku.

“STICKY WILD RESPINS” - Symbol orla aktivuje tuto funkci, kdyZ padne na valcich. Pocet respinli se
rovna poctu symbol( orla, které se plvodné objevily na valcich. BEhem opakovanych roztoéeni se
symbol orla zméni na symbol Sticky WILD s 1x NASOBITELEM v zakladni hie a na symbol Sticky WILD s
x2 NASOBITELEM pfi FREE SPINECH.

“FREE SPINY PODMINENE KOLEKCI ORLU” - Kdyz se b&éhem STICKY WILD RESPINU zaplni véechna
policka na valcich symboly orla, tato funkce skonci a spusti se FREE SPINY. Hracdim jsou nabidnuty dvé
moznosti - FREE SPINY s FLUX SPINY hrané pomoci symbolu stitu nebo STICKY WILD RESPINY hrané
pomoci symbolu orla. V obou pfipadech je k dispozici 10 neopakovatelnych FREE SPINU, které
probihaji bud podle vzoru funkce FLUX SPINU, nebo funkce STICKY WILD RESPIN, dokud neni
vy&erpano véech 10 FREE SPINU. Funkce vybéru zavisi na sazce. Po zméné sazky se zméni i nastavenf
funkce vybéru.

HERN/ LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 204 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 95,05 %
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MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkovd sazka (4x) x celkova sazka (5x)
]U) 10 0,125 0,5 1,25
L

j J 0,125 0,5 1,25
it ) Q 0,125 0,5 1,25
P
g\ K 0,125 0,625 1,875
)
i;ﬁ‘l A 0,125 0,625 1,875
@ Sklenice 0,25 1 2,5
Harfa 0,25 1 2,5
@ Mec 0,625 1,25 3,75
Helma 0,625 1,25 3,75
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Popis

x celkova sazka (3x) x celkovd sazka (4x) x celkova sazka (5x)

HERNI PANEL

Symbol

Stit - FLUX SPIN

Orel - STICKY
WILD RESPINS

0,75 1,875 7,5
1,5 3,75 12,5
Popis

Tlacitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko NASTAVEN( otevie stranku Nastaveni hry
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Symbol Popis

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
SAZKA CZK 20.00 I : : !

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Symbol Popis

START Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

| I

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

[CIEN e dTxW7Xels] Pole KREDITY zobrazuje aktudini stav kreditu.

\Va2= =)\ evd @ ¥1sXel0] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Sizable Win

PRAVIDLA HRY

1.

o v ks

7.

Cilem hry Sizable Win je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na védlec a 5 fad
s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Sizable Win je funkce “Scatter
symbol”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”,

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Sizable Win obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Scatter symbol” - Hvézda funguje jako scatter symbol, ktery ndsobi vasi sazku,

pokud po roztoéeni kdekoli na valcich padnou minimalné tfi tyto symboly.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
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Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 95,53 %

Sizable Win

"Q O

WYBER SAZKU A STISKNI START e
autoHRA ] \ ﬂ
:';

VSAD MAX j

cxl able Win

tor'nt 00T qammg

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

VYHERNIi TABULKA
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. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis 3 3 3 )
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

Tresné 1 4 10 40

Citron 4 10 40

Pomeranc 4 10 40

Svestka 4 10 40

Hrozny 10 40 100

Meloun 10 40 100

Symbol 7 20 200 1000

Hvézda SCATTER 10 40 400
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HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlag¢itko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

\

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
1502.00 | Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA Kc
200 OO Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Symbol Popis

/‘ PRIPSAT ’ Tlaéitko PRIPSAT pfipise vyhru za aktudlni hru
1

Spacejammers
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Spacejammers je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se 3 symboly na vélec a 9 rad
s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Spacejammers je funkce “SHATTER
MODE” a “SPACE HEIST FREE SPINS”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

rfadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o vk~

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Spacejammers obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce “SHATTER MODE” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER MODE. V
pfipadé aktivace reZimu SHATTER MODE vyherni kombinace exploduje, aby mohly padnout nové
symboly, které mohou vytvofit nové vyherni kombinace. Maximalné pocet kol SHATTER je 4.
Nasobitel vyhry MULTIPLIER se zvysi s kazdym kolem SHATTER aZ do vyse 4. ReZzim SHATTER MODE
skondi, kdyz nasobitel MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ na valcich nezbude Zadnd vyherni
kombinace.

Specialni funkce “SPACE HEIST FREE SPINS” - Roztoceni SPACE HEIST FREE SPINS se aktivuji, kdyZ se na
vélcich 1, 3 a 5 objevi 3 SCATTERS. Hrac automaticky vyhraje 10 roztoceni FREE SPINS. Nasleduje hra
BONUS GAME, kde hrac ziska kliknutim na truhlu nasobitel DYNAMIT MULTIPLIER, ktery je aplikovany
na vSechna roztoceni SPACE HEIST FREE SPINS. KdyZz hra BONUS GAME skondi, spusti se 10 roztoceni
FREE SPINS s ndsobitelem MULTIPLIER ziskanym v pfedchozi funkci. Roztoc¢eni FREE SPINS nelze
spustit znovu. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HERNI LIMITY
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Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,01 %

4
L™
Y =
é _

54316950 I LINIE
_543169.50 | .
N
o END || 9
- = U e—

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

VYHERNI TABULKA
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (2%) (3x) (ax) (5%)
e s 2w
E:i\r:j(am 0,5 25 10
Zluty drahokam 0,5 4 15
oo 05 ‘ 15
Cerveny pirat 0,5 3 10 75
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(2x) (3x) (4x) (5x)
Robot 0,5 3 10 75
Piratka 0,5 4 40 200
Pirat 1 10 100 500
SCATTER - - - -
WILD - - - -

HERNi PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevre hru.
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Popis

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

287



Symbol Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozZiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
_ 543099.50 | ’

VYHRA Kc /
1 ooo 00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Thrones of Persia

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Thrones of Persia je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec s
moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné aZz na 20 fad. Soucasti hry Thrones of Persia je funkce
“Roztoceni zdarma”. Thrones of Persia je obohaceny o WILD symbol a specialni SCATTER
symbol. Kdyz na valcich padnou minimalné tfi scatter symboly, spusti zikkuratovy bonus.
Zikkuratovy bonus umoznuje hraci nashromazdit urcity pocet roztoceni zdarma a bonusovy
nasobitel, které se uplatni v bonusovych roztoéenich zdarma po zikkurotovém bonusu.
Symboly WILD funguiji jako Zolik a nahrazuji vSechny ostatni symboly ve hie kromé symbolu
SCATTER.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

radeé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nouv s

Hra Thrones of Persia obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Zikkuratovy bonus” - Bonusova hra Zikkurat se aktivuje pti padnuti symbol(
SCATTER v zakladni hie. Pocet téchto symboll pfimo urcuje, kolik poc¢atecnich vybérl (pickl) ma hrac
k dispozici pro odkryvani poli v pyramidé:

3 symboly SCATTER = 3 vybéry

4 symboly SCATTER = 4 vybéry

5 symboll SCATTER =5 vybéru

Na zacatku funkce hrac startuje s 5 volnymi zato¢enimi a nasobitelem 1. VSechny moZnosti v pyramidé
jsou zpocatku zakryté a hrac kliknutim na jednotliva pole odhaluje jejich obsah. Kazdé pole mize
skryvat hodnotu nasobitele, pocet volnych zatoceni, nebo Sipku nahoru, kterd hrac¢e posune do vyssi
urovné pyramidy s hodnotnéjsimi odménami. Pokud hrac narazi na symbol ,Extra Pick”, ziska vybér
navic, ¢imz se celkova délka bonusové hry prodluZuje.

Hrac pokracuje v odkryvani poli tak dlouho, dokud nevycéerpa vsechny své dostupné vybéry. Po
provedeni posledniho vybéru se aktivuje reZzim Roztoceni zdarma se vSéemi nasbiranymi volnymi
zatocenimi a celkovym ndsobitelem, ktery je aplikovan na viechny vyhry po celou dobu trvani
bonusu.

Specialni funkce “Roztoceni zdarma” - Vyplatni tabulka pro roztoceni zdarma je totozna jako pro
standardni hru s jedinou vyjimkou: za tfi a vice SCATTER symbol(i na valcich ziska hra¢ pouze penézni
vyhru. Bonusovy nasobitel neplati pro nejvyssi ocenéni (5x WILD). U vSech ostatnich vyhernich
vysledk( pti roztocenich zdarma se odmeény z vyplatni tabulky nasobi bonusovym nasobitelem. Pokud
bude mit hra¢ po poslednim roztoceni zdarma na konté jeden ¢i vice vyhernich vysledk( v ramci
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bonusu, zobrazi se celkova vyse vSech odmén. VSech sazky a linie jsou stejné jako ve hre, ktera funkci
spustila. Vyse vyhry z rozto€eni zdarma se vypocitava jako soucet vSech vyher z roztoéeni zdarma a
scatter vyher, které roztoceni zdarma aktivovaly. BEhem roztoceni zdarma se na valcich objevuje extra
WILD symbol (Cyrus na triinu), ktery funguje jako Zolik. Pokud vyherni kombinace obsahuje alespon
jeden extra WILD symbol, vyhra se zdvojndsobuje. Pti roztoéenich zdarma se zachova vysSe sdzky na
fadu a pocet fad jako v roztoceni, které vedlo ke spusténi této funkce. Vyplaty se vypocitavaji
sectenim vsech vyher ziskanych béhem roztoéeni zdarma.

HERN/ LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 96,85 %

Th rones of Persia

AUTOHRA

VSAD MAX
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MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNI TABULKA

] x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis , ; . .
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
9 9 - 5 20 50
0 10 - 5 20 50
l J - 5 30 100
Q Q - 10 40 150
K K - 10 50 150
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. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis , B . .
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
A - 10 50 200
Jednorozec - 25 75 250
Lev - 25 100 300
Viz s koném 5 50 100 400
Lod' 5 75 150 500
Vojaci 10 100 250 1000
WILD - Cyrus 10 200 1000 5000
5 + Zikkurat 20 + Zikkurat 50 + Zikkurat
SCATTER 2
Bonus Bonus Bonus
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popi
ymbo opis sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

Extra WILD - Cyrus na
trdnu

HERNI PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

M E N U Tlac¢itko MENU otevira menu.

AUTOHRA Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

g Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii. Tlagitko MINUS a
tlacitko PLUS pod polem LINIE umozZiiuje zménit pocet linii
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Symbol Popis

SAZKA Kc
10 00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku na linii

Tlagitko MINUS umozrfiuje zménit vysi sazky

Tlacitko PLUS umoznuje zménit vysi sazky

KREDITY Kc
529799.50 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pFipi$e vyhry za aktudlni hru

Triple Joker

PRAVIDLA HRY

1.

Nowv s

Cilem hry Triple Joker je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 3 symboly na valec a 5 rad
s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Triple Joker je funkce “Wild symbol”.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
radeé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Triple Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
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Specialni funkce “Wild symbol” - Sadek je wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly ve
hte za Uéelem snazsiho vytvoreni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné
vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za
vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Vsechny vyhry se v tomto pripadé seétou a budete
moci si vybrat celkovou vyhru. Pokud kombinaci 3, 4 nebo 5 tfesni, citron(, pomerancl nebo Svestek
doplnite saskem, vyhra se déle znasobi poétem kustl ovoce v dané kombinaci (véetné Saska). Pripise
se celkova vyhra a zobrazi se v poli Vyhra.

HERN/ LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %

KREDITY €

1500.00

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNIi TABULKA

svmbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
! P (3x) (ax) (5%

@ Tresné 1 2 3

O Citron 1 2 4

e Pomeranc 1 3 5

é Svestka 1 3 6

@ Hrozny 3 6 20
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
Meloun 4 8 30
Zvonek 6 12 40
Symbol 7 10 20 50
Sasek - - 100
HERNi PANEL
Symbol Popis

POKRACUIJ Tla¢itko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Popis

Tlagitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol

Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
1645.00

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko PRIPSAT pfipide vyhru za aktudlni hru
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Triple Thunder
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Triple Thunder je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 5 symboly na valec s
moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Triple Thunder je funkce “CLUSTER
PAYS”, “SHATTER MODE”, “Funkce sbirani blesk(: ZEUS’ LIGHTNING PATH, PERUN’S STORMY
WILD, THOR’S THUNDER GIANT”, “FREE SPINS” a “BUY FEATURE".

3. Ve hie nejsou zadné sazkové rfady. Za shodné symboly, které se objevi v seskupeni, hrac ziska

vyhru. Symbol se stane soucasti seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi se

stejnym symbolem. Vyherni symboly se odstrani a prazdna mista se zaplIni novymi symboly.

Hra pokracuje, dokud nevznikne zadna nova vyherni kombinace.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o vk~

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Triple Thunder obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce “CLUSTER PAYS” - Vlyhru hrac ziskd za 5 a vice shodnych symbol( v seskupeni. Symbol
se stane soucasti seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem.
Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra v seskupeni. Odstrani se vyherni symboly. Dold pak padaji nové
symboly, které zapliuji vzniklé diry. Nékolik seskupeni stejného symbolu, ktera nejsou propojena,
vyplaceji jako samostatna seskupeni.

Specialni funkce “SHATTER MODE” - Kdykoli se v zobrazeni objevi vyherni kombinace, vyhodnoti se a
nasledné exploduje. Objevi se nové symboly, které padaji shora a vyplfuji mezery. Rezim SHATTER
MODE pokracuje, dokud se na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace.

Specialni funkce “Funkce sbirani bleskl: ZEUS’ LIGHTNING PATH, PERUN’S STORMY WILD, THOR'’S
THUNDER GIANT” - VSechny vyhry se podileji na sbirani symbol(i ZEUS’ LIGHTNING PATH, PERUN’S
STORMY WILD a THOR’S THUNDER GIANT. KdyZ se ve vyherni kombinaci objevi symbol spojeny s
nékterym z bohu, pficte se k ukazateli ptislusného boha. Jakmile se ukazatel daného boha zaplni, hrac
ziskd jednu z nasledujicich funkci, ktera se pfida do fronty: THOR’S THUNDER GIANT, ZEUS’
LIGHTNING PATH nebo PERUN’S STORMY WILD. Kdyz nedojde k Zadné vyhte, aktivuje se dalsi
bonusova hra ve fronté.

K dispozici jsou tfi varianty funkce sbirani. Kazda z nich je spojena s jednim z boh( — Diem, Thorem
nebo Perunem. Funkce ZEUS’ LIGHTNING PATH se spusti, kdyZ hra¢ nasbird 10 cervenych nebo Zlutych
symbold, PERUN’S STORMY WILD se spusti, kdyZ nasbirate 10 modrych nebo akvamarinovych
symbol(, THOR’S THUNDER GIANT se spusti, kdyZz hrac nasbirad 10 zelenych nebo fialovych symbold.

THOR'S THUNDER GIANT

K aktivaci této funkce je nutné nasbirat 10 fialovych a zelenych symbol(. Na herni plose se nasledné
objevi ¢tvercovy Giant symbol o velikosti 2x2, 3x3 nebo 4x4. Obfim symbolem se mUze stat jakykoliv
béZny symbol s vyjimkou Scatteru.

ZEUS LIGHTNING PATH
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Tuto funkci spustite nasbiranim 10 cervenych a Zlutych symbol(. Na pozici valci [2,2] se aktivuje
retézec symbold WILD, ktery se propoji do délky 5 az 9 symbol(. Tyto propojené Wildy nahrazuji
ostatni symboly a pomahaji tvofit masivni vyherni kombinace.

PERUN'S STORMY WILD

Pro aktivaci Perunovy boufre je tfeba nasbirat 10 modrych a svétle zelenych symbol(. Na ndhodnych
pozicich na valcich se nasledné objevi 3 az 6 symboll WILD, které okamZité zvysuji potencial vyhry v
daném kole.

Specialni funkce “FREE SPINS” - Kdykoli se v rezimu SHATTER objevi alespon 5 symbol( SCATTER,
spusti se FREE SPINS. Pocet FREE SPINS se pohybuje od 4 do 10. Podle boha, kterého si hrac vybere, si
pak zahraje jednu z nasledujicich funkci a odpovidajici pocet FREE SPINS: ZEUS’ LIGHTNING PATH s 8
FREE SPINS a 4x MULTIPLIER, PERUN’S STORMY WILD se 4 FREE SPINS a 8x MULTIPLIER, THOR’S
THUNDER GIANT s 10 FREE SPINS a 2x MULTIPLIER. Béhem FREE SPINS lze aktivovat pouze jednu z
téchto funkci.

THOR's THUNDER GIANT FREE SPINS

Ziskate 10 Free Spins s nasobitelem x2. Béhem kazdého zatoceni se na ploSe garantované objevi Giant
symbol o velikosti 2x2, 3x3 nebo 4x4 (libovolny symbol kromé Scatteru).

ZEUS LIGHTNING PATH FREE SPINS

Tento rezim prinasi 8 Free Spins s ndsobitelem x4. V kazdém spinu se z bodu [2,2] vytvofi fetézec
WILD symboli o délce 5 az 11 symbold.

PERUN's STORMY WILD FREE SPINS

Tento rezim nabizi 4 Free Spins s vysokym nasobitelem x8. BEhem kaZzdého zatoceni dopadne na valce
nahodné 3 az 12 WILD symbol(, coZ v kombinaci s vysokym ndsobitelem predstavuje Sanci na
maximalni vyhry.

Specialni funkce “BUY FEATURE” - BUY FEATURE zarucuje, Ze hraci skoci pfimo na obrazovku, kde si
muzou vybrat TRIPLE THUNDER FREE SPINS. Mohou si vybrat jednu z variant FREE SPINS s
odpovidajicim poc¢tem FREE SPINS a MULTIPLIERs, se kterymi chtéji hrat:

- THOR'S THUNDER GIANT FREE SPINS s 10 FREE SPINS a 2x MULTIPLIER,

- ZEUS' LIGHTNING PATH FREE SPINS s 8 FREE SPINS a 4x MULTIPLIER,

- PERUN’S STORMY WILD FREE SPINS se 4 FREE SPINS a 8< MULTIPLIER
Béhem FREE SPINS Ize podle boha aktivovat pouze jednu z téchto funkci.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 220 150 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 94,96 %

Triple Thunder

MOZNOSTI VYHRY
Schéma seskupeni v zakladni hie (v kazdém rozoceni musi padnout 5 a vice stejnych symboll vedle
sebe, aby se vytvofila vyherni kombinace)




VYHERNIi TABULKA

X X X X X X X X
celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko-
Symbol Popis va va va va va va va va
sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(5) (6+) (7+4) (8+) (9+) (10+) (11+) (15+)
Modré
odré 4, 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 1 3
tornado
Cerveny 4, 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 1 3
blesk
Zelené
. 0,3 0,4 0,5 0,6 0,8 0,9 1,2 4
kladivo
ZIUt\'/ blesk 0,3 0,4 0,5 0,6 0,8 0,9 1,2 4
Akvamarin
ové 0,4 0,5 0,7 0,9 1,2 1,5 2,5 8
tornado
Fialové
. 0,4 0,5 0,7 0,9 1,2 1,5 2,5 8
kladivo
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X X X X X X X
celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko-

Symbol Popis va va va va va va va va
sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(5) (6+) (7+4) (8+) (9+) (10+) (11+) (15+)

3 ; % Krabice -

W scaTTeR

» oA

HERNi PANEL

Symbol Popis

L Pokraéuj' ‘

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

| Howro |

Tlacitko HISTORIE otevie stranku Historie her

| Napovéda

Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Sazka Kc L ) . e
zu 00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku
]

|
‘ Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Seskupeni
5 Pole SESKUPENI zobrazuje aktudlni poéet seskupeni
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Symbol

Popis

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

=

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Kredity Kc |
516,232.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Vyhra Kc

1,000.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko NAKUP umozZfiuje spustit funkci rozto¢eni zdarma TRIPLE
THUNDER FREE SPINS

Pole THOR’S THUNDER GIANT zobrazuje aktudlni pocet zelenych nebo
fialovych symbold

Pole ZEUS’ LIGHTNING PATH zobrazuje aktudlni pocet ¢ervenych nebo
Zlutych symbold
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Symbol Popis

Pole PERUN’S STORMY WILD zobrazuje aktudlni po¢et modrych nebo
akvamarinovych symbolt

Pole Posledni vyhry zobrazuje posledni vyhry z hry

Wheel of Luck (Hold&Win)

PRAVIDLA HRY

1.

o v ok

7.

Cilem hry Wheel of Luck (Hold&Win) je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se 3 symboly na valec a 25 fad
s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Wheel of Luck (Hold&Win) je funkce
“FREE SPINS” a “HOLD&WIN RESPIN” a “WHEEL OF LUCK”".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyherni
fadé.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wheel of Luck (Hold&W:in) obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “FREE SPINS” - Funkce FREE SPINS se spusti, pokud na obrazovce padnou minimalné
3 Scatter symboly. FREE SPINS se udéluji po 10. Za 3 a vice Scatter symbol(l béhem funkce FREE SPINS
ziskate dalSich 10 FREE SPINS. Béhem funkce FREE SPINS m{Zou padnout symboly Wheel BONUS,
které aktivuji funkci HOLD&WIN RESPIN.

Specidlni funkce “HOLD&WIN RESPIN” - Funkce se spusti, pokud na obrazovce padne minimalné 5
symbold Wheel. Béhem funkce HOLD&WIN RESPIN mZete ziskat ziskat pouze symboly Wheel, Cash a
Prazdny symbol. Na symbolu Cash je platba uvedena v odpovidajici méné. Na zacatku funkce
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HOLD&WIN RESPIN ziskate 3 RESPINs. V pfipadé Zadného symbolu Cash nebo Wheel se pocet RESPIN
snizi o 1. Nové symboly Wheel nebo Cash zlistanou na misté a pocet RESPIN se vrati na 3. Funkce
konci, jakmile pocet RESPIN klesne na 0. PenéZni vyhry se pfipisuji do pole vyhra. Kdyz po skonceni
funkce budete mit v zobrazeni alespon 3 symboly Wheel, aktivuje se funkce WHEEL OF LUCK. Pres
funkci FREE SPINS je mozné spustit i funkci HOLD&WIN RESPIN. Pokud dojde k preruseni hry béhem
funkce HOLD&WIN RESPIN, findIni vysledek se zobrazi az po obnoveni hry. Findlnim vysledkem muze
byt bud funkce WHEEL OF LUCK, nebo ukonéeni funkce HOLD&WIN RESPIN.

Specidlni funkce “WHEEL OF LUCK” - Spousti se vyhradné pres funkci HOLD&WIN RESPIN. Hraci maji
jeden pokus na roztoceni kola WHEEL OF LUCK. Wheel ma tfi drovné. Na dalsi uroven hraci postoupi
pomoci symbolu Sipky na wheel. Dalsi roztoceni uz pak probiha automaticky. Funkce WHEEL OF LUCK
kon¢i, kdyz jako odménu ziskdte penézni ¢astku. Maximalni odména ¢ini 1 000-ndsobek celkové sazky,
a je aplikovatelna jenom na sazku do maximalni vySe 500 K¢. Proporce kola nereflektuji
pravdépodobnost vyhry.Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 94,10 %

R R

VYBER SAZKU & STISKNI START

=\ 'é“of.'iTé‘é_ VYHRA Kc
*3 [meng] |
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MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

VYHERNIi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popi

ymbo opis (2x) (3x) (4x) (5x)
9 0,08 0,2 0,8 5
10 0,08 0,2 08 2
J 0,2 12 4

310



. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(2x) (3x) (4x) (5x)
Penize 0,4 3 12
Prsten 0,4 3 12
Auto 0,08 0,8 4 16
Lod' 0,12 1,2 6 24
Vila/Ddm 0,2 2 8 40
Wwild 0,4 4 40 400
5 5x/10 Volnych ~ 25x /10 100x /10
otoceni Volnych otoceni  Volnych otoceni

HERNI PANEL
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Symbol Popis

| . 5
POKRACUJ |IB N I

m‘ Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

‘ = Tlagitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

| + Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

b - Pole KREDITY zob ie aktudlni stav kredit
49212.00 ole zobrazuje aktualni stav kreditu.

pE——

VYHRA Kc ,
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
300.00
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WILD MIRAGE

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry WILD MIRAGE je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl aZ se 4 symboly na vélec a
144 fad s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucdsti hry WILD MIRAGE je funkce
“MIRAGE RESPIN”, “WILD MULTIPLIER”, “ROZTOCEN| ZDARMA” a “QuickX™".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

rfadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o v ks

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra WILD MIRAGE obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce “MIRAGE RESPIN” - Bonusova hra roztoceni znovu se spusti pfi jakékoli vyherni
kombinaci se symbolem WILD. Jakmile se na valcich objevi vyherni kombinace, je uzam¢ena na misté.
Vdlce se roztoci a vSechny symboly, které nejsou vyherni, se nahradi novymi. MIRAGE RESPIN
pokracuje, dokud se neobjevi Zadnd dalsi vyherni kombinace. Vyhry se vyplaceji na konci roztoceni
Znovu.

Specialni funkce “WILD MULTIPLIER” - KdyZ se na 1. a 5. valci po zastaveni valcl objevi symboly WILD,
ndhodné se zméni na NASOBITELE v rozmezi X1 az X5 v zakladni hfe a X1 aZ X9 pfi ROZTOCENICH
ZDARMA. Symbol WILD nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu SCATTER. Kazda jednosmérna
vyhra se symbolem WILD nésobi vyhru urc¢itym NASOBITELEM, ktery je zobrazen misto symbolu WILD.
Pokud vyhra v jednom sméru obsahuje 2 symboly WILD, vyhra se nasobi NASOBITELEM, ktery je
zobrazen misto symbolu WILD na 1. valci, a NASOBITELEM, ktery je zobrazen misto symbolu WILD na
5. valci.

Specidlni funkce “ROZTOCENI ZDARMA” - Kdy# na valcich pfistane soucasné 3 symboly SCATTER,
spusti se ROZTOCENI ZDARMA. ROZTOCENI ZDARMA se doddvaiji ve bali¢ku po 7 kusech. BEhem hry
ROZTOCENI ZDARMA se ndhodny nasobitel WILD MULTIPLIER pohybuje v rozmezi x1 a7 x9. MIRAGE
RESPIN se mGze objevit také béhem ROZTOCENI ZDARMA.

Specialni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, ze hraci spusti opakovaci kolo s
NASOBITELEM od x2 do x5. Hréci si na za¢atku bonusového kola vyberou NASOBITELE, se kterym
chtéji hrat. Zakoupeni kterékoli Urovné zarucuje dosazeni alesponi té Urovné, kterou si hraci zakoupili.
Aby hraci mohli vyuzit funkci QuickX™, musi si zakoupit p¥isluny NASOBITEL X, a to nésledujicim
zpUsobem:

- QuickX™ X2 - MULTIPLIKATOR se sazkou x20

- QuickX™ X3 - MULTIPLIKATOR se sazkou x30

- QuickX™ X4 - MULTIPLIKATOR se sazkou x40

- QuickX™ X5 - MULTIPLIKATOR se sazkou x50
ROZTOCENI ZDARMA - MULTIPLIKATOR se sazkou x80.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 94,83 %

@.a'
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VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 44,505.08

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich rad
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VYHERNIi TABULKA

sedmicka

Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
v P sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
B BAR - 1 3 15

Dvojity BAR - 1 3 15
Trojity BAR - 1 3 15
7 Cervend sedmicka - 1 3 15
| ! D ..t 7 v 7
ﬂ vojita Cervena ] 5 4 20
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Symbol Popis

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

[ Trojita cervena
sedmicka
fé}' Trojitd zlata sedmicka

Disko Koule -
SCATTER

-

WILD

HERNI PANEL

Symbol Popis

20

12

12

25

70

70

500

Tladitko POKRACUI otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.
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Symbol Popis

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.
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Symbol Popis

VSAD MAX Tla¢itko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

START Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MINUS umoZfiuje zmé&nit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

R pAord golskiske] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

I| : II

\ATE 127N ovd g:[0X0[0] Pole 'YHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

WILD SNOWFLAKES

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry WILD SNOWFLAKES je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich rad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 10 fad
s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry WILD SNOWFLAKES je funkce
“EXPANDUJICI WILD” a “QuickX™”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni
fadé.
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Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

AN A

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra WILD SNOWFLAKES obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce “EXPANDUJICI WILD” - KdyZ symbol WILD SNOWFLAKE padne ve vyherni kombinaci,
zaplni cely valec pfeménou ostatnich symboll nad a pod nim na symboly WILD SNOWFLAKE. Symbol
WILD SNOWFLAKE nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu Scatter, a tvofi tak vyherni
kombinace. WILD SNOWFLAKE se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

“QuickX™” - QuickX™ zarucuje, ze WILD SNOWFLAKE funguje jako nasobitel x2, x3 nebo x5. Jsou 3
mozZnosti:

WILD SNOWFLAKE funguje jako x2 nasobitel. Symboly WILD SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka
se nasobi 2x.

WILD SNOWFLAKE funguje jako x3 nasobitel. Symboly WILD SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka
se nasobi 3x.

WILD SNOWFLAKE funguje jako x5 nasobitel. Symboly WILD SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka
se nasobi 5x.

Kdykoli si hraci aktivuji moznost QuickX™, jejich celkova sazka se nasobi vybranym QuickX™
MULTIPLIEREM. Po aktivaci QuickX™ nema celkova sazka vliv na vypocet vyher. Nasobitel QuickX™ se
uplatiiuje pouze na sazky a nema primy vliv na vysi vyher, pokud se symboly WILD neobjevi ve vyherni
kombinaci.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,05%
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SIIQWFLAES

VYBER SAZKU A STISKNI START

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich rad

VYHERNi TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova

| Popi
Symbo opIs sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

& TresSné - 1 3 15
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x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

Symbol Popis

Pomeranc - 1 3 15

Vodni meloun - 2 4 20

ﬂ Zvonek - 4 12 70

SCATTER - 20 - -
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popi
ymbo opis sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

WILD - - . §
WILD - - - .
WILD - - . §
WILD - - - .
HERNI PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.
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Symbol Popis

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevfe Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte
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Symbol Popis

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

< Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit vysi
SAZKA CZK 20.00 [ P : : Y

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko MINUS umozZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

TCEEIN N7 oleedss] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

(VaZ= 1Y SNevd’@L:(oXele] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Wolf Sierra

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wolf Sierra je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 rad
s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Wolf Sierra je funkce “Wild symbol” a
“Roztoceni zdarma”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni

fadé.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o v ok

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Wolf Sierra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce “Wild symbol” - Divoky vik je WILD symbolem, ktery v zajmu zkompletovani vyherni
kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou scatter symbolQ. Kdyz na vyherni linii
padnou minimalné tfi wild symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvyssi moznou vyhru.

Specialni funkce “Roztoceni zdarma” - Roztoceni zdarma ziska hrac za tfi scatter symboly na valcich.
Scatter symboly jsou lapace snl. Scatter symbol se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.
Roztoceni zdarma probihaji po péti a uplatiiuje se pfi nich pocet linii a sazka na linii jako pfi zatoceni,
které tato zatoCeni zdarma spustilo. BEhem roztoéeni zdarma WILD symboly zUstévaji az do konce na
misté a roztoceni zdarma Ize spustit nékolikrat znovu. Scatter symboly se mohou béhem roztoceni
zdarma objevit znovu a na kterémbkoli valci, pficemz kazdy scatter symbol znamena dalsi roztoceni
zdarma. Vyplaty se vypocitavaji na konci roztoceni zdarma sectenim vsech vyher dohromady.

HERNI LIMITY
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Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,93 %

WLF SIERRA

tomithorRa i o

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

VYHERNIi TABULKA
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
@ 9 0,1 0,5 2,5
<
10 01 0.5 i
] 0,1 0,5 2,5
Q 0,1 0,5 e
K 0,1 1,5 3
A 0,1 1,5 3
Totem 0,5 2,5 >
Orel il 2,5 12,5
Vik 2,5 S 25
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(3x) (4x) (5x)
Lapac sn( / SCATTER - - -
‘ /
/ Z g VIk/WILD 5 25 50
HERNIi PANEL
Symbol Popis

POKRACUJ |

Tladitko POKRACUI otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Vyherni tabulku

HISTORIE HER

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

POMOC

Tlacitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlaéitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlaéitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich linii

E Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

330



Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
5728200 ’

VYHRA Kc
650.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudIni hru.

Zeus Divine Multipliers
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Zeus Divine Multipliers je dosahnout zobrazeni stejnych symbol( na obrazovce
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci s 5 symboly na valec s

moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Souédsti hry Zeus Divine Multipliers je funkce “WILD

MULTIPLIERS (DIVOCi NASOBITELE)”, “BlastX™”, “FREE SPINS (ZATOCEN{ ZDARMA)”, “Super

FREE SPINS (Super ZATOCENi ZDARMA)” a “QuickX™”.

Kdykoli se na obrazovce objevi 6 nebo vice stejnych symbol(, hrac¢ dostane vyplatu.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

o v kW

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Zeus Divine Multipliers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
“WILD MULTIPLIERS (DIVOCI NASOBITELE)” - Kulovy blesk je symbol WILD MULTIPLIER, ktery
nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie kromé symbolu SCATTER. K dispozici je 9 variant symbolu
WILD s nasledujicimi nasobiteli: x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x25, x50. Symboly WILD nasobi aktudlni
vyherni kombinaci hodnotou uvedenou na symbolu WILD. Pokud je na obrazovce vice symbold WILD,
jejich hodnoty nasobitele se pfed vyndsobenim vyhry sectou. Toto nema samo o sobé za nasledek
vyplatu. Pokud se symboly WILD nachazeji ve vyherni kombinaci, exploduji béhem tfisticich kol.

“BlastX™” - Jakakoliv vyhra na obrazovce aktivuje funkci BlastX™. Béhem funkce BlastX™ se vyherni
kombinace roztfisti, aby se mohly objevit nové symboly a vytvofrit nové vyherni kombinace. Rezim
BlastX™ skonci, kdyZ se na valcich neobjevi Zddna vyherni kombinace.

“FREE SPINS (ZATOCEN{ ZDARMA)” - Kdy? se na obrazovce objevi 3 symboly Olympus, spusti se 8
ZATOCEN{ ZDARMA. ZATOCEN{ ZDARMA Ize opakovat. Symboly SCATTER se mohou béhem ZATOCEN(
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ZDARMA objevit znovu, a to na kterémkoli valci, pficemz kazdy symbol SCATTER udéluje dalsi
ZATOCENI ZDARMA.

“Super FREE SPINS (Super ZATOCEN{ ZDARMA)” - Kdy? se na obrazovce objevi 4 symboly Olympus,
spusti se 10 ZATOCENI ZDARMA. B&hem Super ZATOCENI ZDARMA ziistavaji na valcich pouze vysoké
symboly NASOBITELE WILD. Symboly NASOBITELE WILD x1, x2, x3 a x4 jsou nahrazeny symboly x5,
x10, x15, x25 a x50. ZATOCEN[ ZDARMA lze spustit opakované. Symboly SCATTER se mohou béhem
ZATOCENI ZDARMA objevit znovu, a to na kterémkoli valci, pfic¢em? kazdy symbol SCATTER udéluje
dal3i ZATOCENI ZDARMA.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hrac¢ hned vstoupil do hernich funkci. Hracdm
nabizi 4 moznosti:

- Trojndsobna 3ance na aktivaci ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x1,5;

- Roztodeni s ndhodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se sazkou x10;

- ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x60;

- Super FREE SPINS - MULTIPLIKATOR se sazkou x120.
Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich plvodni sazky
znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERN/ LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00%
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ZEN S DIVIINE

Cra) MI.!!.T!PI.I(RS Eral

KREDITY KC 5145386.50 SAZKA KC 20.00

tom horn gaming Zeus Divine Multipliers

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad

Kdykoli se na obrazovce objevi 6 nebo vice stejnych symbol(, dostanete vyplatu.
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VYHERNI TABULKA

Symbol  Popis 6+ 8+ 10+ 12+ 15+

Modry
drahokam

Zluty

1 1
drahokam 8 3 > 0

Zeus 5 8 12 18 30
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Symbol  Popis 6+

8+

10+

12+

15+

T
*

SCATTER -
RONINE
WILD
MULTIPLIER
HERNI PANEL

Symbol

Popis

Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlaéitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko NASTAVEN( otevie stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlac¢itko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
SAZKA KC 20.00 [witusy ’ ’ !

VSAD MAX Tla¢itko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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